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内容概要

本书译自STL经典教程《STL Tutorial and Reference Guide》最新版，本书作者最早提出了STL的基本理
论，并对STL的应用和发展作出了卓越贡献。

    本书内容分为3部分：第1部分是STL的入门知识，介绍了STL组件，STL与其他软件库的区别，迭代
器的概念，STL类属算法，序列容器，有序关联容器，函数对象及容器、迭代器和函数适配器；第2部
分是综合运用篇，其中给出了大量STL的应用实例；第3部分是STL参考指南，提供了迭代器、容器、
类属算法、函数对象和函数适配器的参考信息，如文件、类的产明、示例、描述、构造函数和时间复
杂度等。

    本书内容全面、示例丰富，适合于用C++语言编程的所有开发人员。
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22.28.4 时间复杂度
22.29 binary_search
22.29.1 原型
22.29.2 示例
22.29.3 详细描述
22.29.4 时间复杂度
22.30 merge
22.30.1 原型
22.30.2 示例
22.30.3 详细描述
22.30.4 时间复杂度
22.31 有序结构的集合运算
22.31.1 原型
22.31.2 示例
22.31.3 详细描述
22.31.4 时间复杂度
22.32 堆操作
22.32.1 原型
22.32.2 示例
22.32.3 详细描述
22.32.4 时间复杂度
22.33 min和max
22.33.1 原型
22.33.2 示例
22.33.3 详细描述
22.33.4 时间复杂度
22.34 lexicographical_compare
22.34.1 原型
22.34.2 示例
22.34.3 详细描述
22.34.4 时间复杂度
22.35 排列生成器
22.35.1 原型
22.35.2 示例
22.35.3 详细描述
22.35.4 时间复杂度
22.36 通用数字算法概述
22.37 accumulate
22.37.1 原型
22.37.2 示例
22.37.3 详细描述
22.37.4 时间复杂度
22.38 inner_product
22.38.1 原型
22.38.2 示例
22.38.3 详细描述
22.38.4 时间复杂度
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22.39 partial_sum
22.39.1 原型
22.39.2 示例
22.39.3 详细描述
22.39.4 时间复杂度
22.40 adjacent_difference
22.40.1 原型
22.40.2 示例
22.40.3 详细描述
22.40.4 时间复杂度
第23章 函数对象和函数适配器参考指南
23.1 要求
23.1.1 函数对象
23.1.2 函数适配器
23.2 基类
23.3 算术运算
23.4 比较运算
23.5 逻辑运算
23.6 否定适配器
23.7 绑定适配器
23.8 函数指针适配器
23.9 成员函数指针适配器
第24章 分配器参考指南
24.1 概述
24.1.1 将分配器传递给STL容器
24.2 分配器要求
24.3 默认分配器
24.3.1 文件
24.3.2 类的声明
24.3.3 详细描述
24.3.4 类型定义
24.3.5 构造函数、析构函数和相关函数
24.3.6 其他成员函数
24.3.7 比较运算
24.3.8 关于void的附注
24.4 定制分配器
第25章 实用程序参考指南
25.1 概述
25.2 比较函数
25.3 pair
25.3.1 文件
25.3.2 类声明
25.3.3 例子
25.3.4 描述
25.3.5 类型定义
25.3.6 成员变量
25.3.7 构造函数
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25.3.8 比较函数
附录A STL头文件
附录B 字符串参考指南
B.1 字符串类
B.1.1 文件
B.1.2 类声明
B.1.3 描述
B.1.4 类型定义
B.1.5 构造函数、析构函数及相关函数
B.1.6 比较操作
B.1.7 元素访问成员函数
B.1.8 插入成员函数
B.1.9 删除成员函数
B.1.10 附注
B.2 字符特性
B.2.1 文件
B.2.2 描述
B.2.3 类型定义
B.2.4 字符处理函数
附录C 示例程序使用的STL包含文件
C.1 示例17.1中使用的文件
附录D STL资源
D.1 STL的SGI参考实现的Internet地址
D.2 本书示例源代码的万维网地址
D.3 STL兼容的编译程序
D.4 其他相关的STL和C＋＋文档
D.5 类属编程和STL讨论列表
参考文献
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