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前言

　　我国高校建筑专业的美术课的教学多年来一直缺乏相应的教材，1992年以后出版了一些教材，但
在使用过程中发现这些教材存在一定的局限性。
我担任建筑学院美术课教师已有十八年的历史，积累了一些教学经验，也摸索出一套适应建筑学院学
生学习美术课的教学方法，特别是在建筑钢笔画的授课中取得了较显著的成效，加之国内高校相关专
业如园林艺术、环境艺术、室内设计等专业相继成立，为了使学生尽快掌握钢笔画的技法和练就风景
速写的功底，便产生了自己编写教材的愿望。
因此，特编写了本书。
　　作为画种而言，它们之间只是工具不同，表现技法不同，但它们的艺术规律却是相通的。
　　作为教学而言，需要根据有限的课时选择合适的工具和正确的学习方法，尽可能在最短的时间里
以最快的速度提高学生的绘画与表现能力，使学生在基本功训练与艺术素质培养两方面都有大的提高
。
通过教学的实践证明，钢笔画的教学效果是最为显著的，学生在相同的时间与相同的状态下运用钢笔
工具作画较以往的用铅笔画风景，其作业训练进步的幅度要大得多，学生在学习的过程中用较短的时
间能够明显感受到自己的进步，很容易激发和带动学生们的学习热情，学习有了动力，进步也就显而
易见了。
这也是近年来我们坚持在建筑风景画课程的教学中立足于用钢笔作为工具进行写生训练的原因。
现将教学经验整理成教材形式，使其更加系统化、规律化，以适应当前连年扩招、学生多、教材短缺
的状况。
　　本教材立足于教学课程设置，制定有相应的教学大纲及教学计划，章节的后面附有重点及难点讲
解，并制定相应的课后练习作业，充分体现课内与课外相结合的学习方法，循序渐进，深入浅出，尽
可能使学生在有限的课时里得到最大的提高，为今后的学习打下良好的基础。
　　本教材在编写中力求图文并茂、内容详实，对于钢笔画所要表现的建筑风景内容都尽力涉猎到，
力求将科学性、系统性与艺术性融为一体，同时对部分优秀建筑风景画作品进行实例分析，以提高学
生的欣赏水平，力争使教材兼备可读性和实用性。
　　本教材共分十章，第六章主要由俞进军编写，其余部分为蔺宝钢编写。
编写过程中得到了刘永德教授、蒋逸公副教授、侯继尧教授、秦毓宗副教授的帮助，在这里表示真诚
的谢意。
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内容概要

本书系统介绍了建筑风景钢笔画的形式语言、写生要素及建筑小品，以及古建筑、传统民居、现代建
筑等的写生方法，并对部分优秀建筑风景作品进行实例分析。
    本书是为高等院校建筑类及相关专业本科生编写的教材，教材内容的编写循序渐进，例图详实。
本书也是业余爱好者不可多得的自学教材。
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章节摘录

　　4.3 人物速写　　在建筑风景画中，人物作为配景是必不可少的，画面中的人物可以起到以下几个
作用：　　（1）建筑风景画中多为静态景物，在表现民居、街区等人们活动的场所时缺少人物的出
现是不可能的，假如这类建筑风景画中没有了人的出现，画面就没有了生气，甚至给人一种人造布景
的感觉，因此，人物的出现就使画面有了灵气，有了生活气息。
　　（2）人物的出现可体现出建筑物的尺度感，使建筑更能体现其在空间中的真实体量。
　　（3）通过人物的远近大小可加强画面中的透视感，使空间层次显得更为丰富。
　　因此，一幅好的建筑风景画少不了人的点缀，下面我们就介绍一下人物速写的基本要领。
　　在建筑风景画中，人物的出现主要是起到点景、烘托画面的效果，因此，人物的速写不必像画家
那样去进行深入严谨的刻画，只要画出正常人的基本形态即可，甚至进行合理的夸张以增强人物的美
感都是允许的。
　　要画人，就要从人的基本比例说起。
人体的比例通常以头长为单位，以我国大多数人的高度来看，标准身材应该是7.5个头长。
从图4.20可以看出以下比例特征：　　（1）从下颌到乳头通常为1个头长，乳头至肚脐为1个头长，肚
脐至股沟为1个头长，大转子到脚底约4个头长，脚长为1个头长。
　　（2）手臂约3个头长，手长约0.7个头长。
　　建筑配景人物可能涉及不同年龄段，对于不同年龄的人有个概念性的了解即可，通常情况下，如
图4.21所示。
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