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前言

　　Visual Basic（VB）是目前世界上使用最广泛的程序开发工具之一。
它利用可视化技术进行编程，使编程工作变得轻松快捷，曾经使程序员耗费巨大精力的界面设计，在
VB的开发环境下变得无需进行代码设计，只需按需要布置即可。
它可以进行数据处理、文字、声音、影像的制作以及数据库的访问等操作，即使你对编程一无所知，
在学习完 VB后你便可快速掌握一种快捷实用的编程语言。
它快捷的开发速度，简单易学的语法，体贴便利的开发环境，是初学者的首选。
　　本书按“云南省高等学校非计算机专业学生计算机应用知识和应用能力等级考试二级VB教学与考
试大纲”编写，是一本初学者的入门和考试教材，定价为20.00元。
和本书配套的《大学Visual Basic程序设计上机指导与习题》按章节顺序设计了相应的上机操作指导和
大量的习题，并附有习题答案，便于学生上机实习和课后练习，定价为13.00元。
另外我们还为使用本书的学校免费提供配套的多媒体教学课件以及各章节调试通过的例题代码，便于
学校使用现代教学手段进行教学。
　　本书共包含10章。
第1章VB程序设计概述，主要介绍了VB的功能特点，VB的运行环境、安装和启动。
第2章VB的编程机制，介绍了面向对象程序设计概念，程序.开发的基本步骤，建立简单的应用程序，
及如何使用帮助系统等。
第3章VB语言基础，主要介绍了VB语言的数据类型、运算符和编码规则等。
第4章控制结构，主要介绍了顺序、选择、循环这三种基本结构。
第5章数组，主要介绍了静态数组、动态数组、控件数组及其使用方法。
第6章过程，主要介绍过程的定义、调用及代码编写。
第7章常用控件，主要介绍了控件的概念、常用控件和ActiveX控件的使用.第8章程序界面设计，介绍了
对话框和菜单的设计及使用.第9章文件，介绍了文件的读写和编程的方法，以及文件系统控制等内容
。
第10章数据库编程技术，讲解了使用VB进行数据库开发的方法，详细介绍了ADO数据控件的使用
和SQL语言的使用，并用综合实例详细介绍了用VB开发数据库的技术。
　　本教材推荐的学时为56－64学时，其中教材讲授占28－32学时，上机占28－32学时。
最好采用联机大屏幕投影设备进行课堂教学，有条件的学校还应增加上机学时，让学生学完本课程后
能用VB开发一些基本应用程序。
　　本书是云南省教育厅计算机教学指导及考试委员会指定的“云南省高等学校非计算机专业学生计
算机应用知识和应用能力等级考试”二级VB考试的教材，各部分内容和考试大纲紧密相连。
　　本书第1章由昆明理工大学张洪明执笔；第2章由玉溪农业职业技术学院张元华、张开源执笔；第3
章由玉溪师范学院刘海艳、罗增勇执笔；第4章由昆明理工大学楼静、杜文方执笔；第5章由云南民族
大学尹世堂、王红斌执笔；第6章由楚雄师范学院徐庆生执笔；第7章由曲靖师范学院姜云杰执笔；第8
章由云南中医学院吕峰执笔；第9章由云南师范大学李志平执笔。
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内容概要

本书是按“云南省高等学校非计算机专业学生计算机应用能力等级考试二级Visual Basic教学与考试大
纲”要求编写的，书中的大部分章节后附有大量上机实验和习题。
本书图文对应，语言浅显易懂，在结构的编排上便于学生上机实习和课后练习。
    本书适合Visual Basic的初学者阅读，也是参加等级考试的考生，以及在校大学生的学习教材。
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章节摘录

　　9）“打包和展开向导”弹出“安装程序标题”对话框，在这里输入“欢迎来到VB世界！
”，然后单击“下一步”按钮。
　　10）“打包和展开向导”弹出“启动菜单项”对话框，发布的应用程序可以通过“开始”菜单启
动，用户设定启动菜单所在的程序组，这里使用缺省选项，单击“下一步”按钮。
　　11）“打包和展开向导”弹出“安装位置”对话框，用户可以对发布的应用程序默认的安装目录
及系统文件的安装目录进行设置，这里使用缺省设置，然后单击“下一步”按钮。
　　12）“打包和展开向导”弹出“共享文件”对话框，用户可以将给定的文件设为共享，然后单击
“下一步”按钮。
　　13）此时打包和展开向导已收集到打包所需的全部信息，弹出“已完成”对话框，单击“完成”
按钮，系统开始生成安装包程序。
打包完成后弹出“打包报告”，给出打包的详细信息，单击“关闭”按钮，这时回到如图2.12所示画
面。
　　打包完成后，应用程序需要展开到传播媒介上，操作步骤如下。
　　1）在图2.12中单击“展开”按钮，弹出“展开的包”对话框，选择要展开的包的类型，这里选择
“标准安装软件包1”，然后单击“下一步”按钮，弹出“展开方法”对话框，如图2.17所示。
　　2）在图2.17中选择展开方法，这里选择“文件夹”方式，然后单击“下一步”按钮。
　　3）在“文件夹”对话框中，如图2.18所示，输入或选择一个展开包的文件夹，这里选择“d：
＼VB应用程序展开包文件夹”，然后单击“下一步”按钮。
　　4）在“已完成”对话框中，在“脚本名称”下填入“展开文件1”，然后单击“完成”按钮，此
时弹出“展开报告”对话框，再单击“关闭”按钮，这时回到如图2.12所示画面。
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