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前言

本书是为高等职业学校、高等专科学校计算机及应用专业编写的计算机组成原理教材。
全书共分8章，主要内容包括计算机系统概述、运算方法和运算器、存储系统、指令系统、中央处理
器、总线、外部设备和输入／输出系统。
本教材在一个学期内学完。
考虑到有较多的实习、实训，实际的教学课时数安排大约在40学时左右。
以下一些内容比较适合作为学生的自学内容：2.5节、3.4节、5.3节、第7章和8.4节。
本次修订已经改正了原教材中的一些错误，删去了一些不合适的内容，如第6章中的内部总线结构和
总线控制；增加了一些内容，如第2章中的循环冗余校验码和附录《计算机组成原理》期末考试样卷
。
本书第1章、第2章、第6章由竺士蒙编写，第3章和第5章由柳袆和李可编写，第4章由马辉编写，第7章
由汪繁编写，第8章由陈月波和李可编写，全书由竺士蒙主编并统稿。
本书的编写得到了姚文庆老师、江锦祥老师、刘加海老师和屠骏元老师的指导，在此表示衷心感谢。
由于编者水平有限，书中难免有不当或错误之处，恳请广大读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<计算机组成原理>>

内容概要

《计算机组成原理》从高职高专学生的特点出发，对计算机组成原理有关的知识点以适用、够用为原
则，进行了取、舍，简单明了地介绍计算机硬件五大组成部件：运算器、控制器、存储器、输入和输
出设备的工作原理，原理性的叙述力求简化，注重介绍与实际应用有关的知识；力图反映计算机硬件
领域中一些新技术和新发展，并与现代微机相结合。
 
《计算机组成原理》既可作为高职、高专计算机及应用专业计算机组成原理课的教材，也可以作为广
大自学者参考使用。
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章节摘录

插图：计算机软件一般分为系统软件和应用软件两类。
系统软件是计算机必备的软件，主要进行系统管理、命令解释、网络通信等，如操作系统、编译程序
、网络通信程序等，它与具体的应用领域无关。
应用软件是面向用户应用的功能软件，专门为解决某个应用领域中的具体任务而编写，如音像处理等
多媒体软件、印刷排版软件、计算机辅助设计（CAD）软件、数据处理软件等。
随着计算机应用的不断发展，应用软件也在不断地丰富和完善。
1.操作系统操作系统是最主要的系统软件。
它控制其他所有软件的运行，管理系统资源，为用户提供操作界面。
常用的操作系统如windows 2000。
2.计算机语言及其编译计算机语言（或者称为程序设计语言）通常分为机器语言、汇编语言和高级语
言三种。
机器语言是硬件机器级的，是一种用二进制代码表示的能够被计算机硬件直接识别和执行的语言，机
器语言与计算机的硬件有关。
在不同的计算机中，机器语言一般是不同的。
汇编语言是机器语言的文字表示方式（称为助记符）。
用汇编语言编写的程序不能被计算机的硬件直接识别，但可由计算机的系统软件（汇编软件）将它编
译成二进制代码的机器语言，然后在计算机上运行。
汇编语言仍然与计算机的硬件有关，并且汇编语言的大部分指令是和机器语言中的指令一一对应的。
因此汇编语言和机器语言一起被称为低级语言。
高级语言是相对于汇编语言和机器语言而言的，它有一套基本符号以及由这套基本符号构成程序的规
则，也称为算法语言，它与计算机的硬件无关。
因此，可以将一种计算机上的高级语言程序移植到另一种计算机上运行（往往不用作多少修改）。
最早使用的高级语言是Fortran，适合于科学计算，以后又出现了Basic、C语言等。
目前的高级语言正朝着可视化、面向对象的方向发展，朝着更加接近于人类的自然语言的方向发展，
如’Visual Basic、Visual C++、Java、数据库系统中用的查询语言（如SQL语言）以及在Internet中用于
描述网页的各种语言（如HTML）等。
高级语言源程序可以通过两种方法转换成机器语言程序。
一种是通过编译程序将源程序（在运行之前）转换成机器语言。
编译程序首先检查源程序中是否存在错误，然后将源程序转换成一种中间代码，再将中间代码连接成
目标程序。
另一种方法是通过解释程序进行解释执行，即逐个解释并立即执行源程序中的语句。
大多数高级语言采用编译的方法。
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编辑推荐

《计算机组成原理》是由科学出版社出版的。
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