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内容概要

本书全面地介绍了地理信息系统的有关概念、理论、技术和应用方法，包括地球椭球，各种坐标系及
其相互之间的转换、地图投影(高斯投影的正反算)、地形图分幅及最新编号；数据结构和数据模型；
组织空间数据库的完整方法；空间分析及应用模型的构建，并结合若干实例详细论述了地理信息模型
的构建和应用方法；Avenue和MapObjects的开发方法；专题图的制作和输出。
    本书可作为地理信息系统原理和应用的教材，对从事资源与环境监测、管理评价和规划决策的人员
具有极大的实用参考价值。
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