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内容概要

Visual C#.NET是一套综合工具集，可以用来为Microsoft Windows和Web开发XML Web服务以及基
于Microsoft.NET的应用程序。
这个强劲的开发包使用面向组件的C#开发语言，为具备C++或Java经验的初级和中级开发人员创建下
一代软件提供了现代化的语言和环境。
 本书的作者在多年教学和开发经验的基础之上，没有刻板地对C#的语法和编程技术进行逐条的介绍，
而是以专业的眼光对C#语言的各项内容进行了总结和分类，并且提供了大量的代码示例供读者学习和
参考，旨在使读者能够迅速掌握面向对象编程的实质，从而快速和高效地开发出具有专业水准
的Windows应用程序和组件。
    本书是C#语言的入门书籍，具有很强的实用性和指导性。
语言通俗易懂，讲解细致深入，适合初学和自学计算机编程的各类人员学习，有经验的开发人员也可
以使用本书作为参考。
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