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内容概要

3ds max 6是Autodesk公司开发的三维动画制作软件，它的功能强大，操作简单易学，被广泛应用于三
维动画制作、建筑效果图设计、广告设计和工业造型等领域。
 本书以实例为主线，详细介绍如何使用3ds max 6创作三维卡通动画，内容包括卡通角色设计、卡通场
景的建模、角色动画、卡通角色和场景的合成、室外场景、灯光、摄像机、贴图，以及后期合成。
本书图文并茂，通俗易懂，对操作的每一个步骤都有详细说明，使读者可轻松学会3ds max 6 本书适用
于初、中级用户，三维动画设计人员，高校相关专业师生和社会培训班学员。
 本版CD内容为本书书的主要实例文件和素材。
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