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内容概要

全书共13章，主要内容包括Authorware 7.0的特点及功能特性，14个设计图标的使用方法和技巧，编辑
设计图标的属性，程序流程的编制以及多媒体作品的打包发行等。
为了方便读者查找一些系统变量和函数，在本书的最后列出了系统变量表、函数表、设计图标属性列
表。
 
   本书可作为广大多媒体作品设计、制作人员的入门教程，通过本书能够掌握多媒体应用程序的制作
开发技能。
另外，本书同样适用于文秘、IT人士等各领域从业人员的实用学习指导，也可以作为各初、高等院校
师生进行多媒体教学的指导丛书、自学丛书和社会相关领域培训班的首选教材。
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