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内容概要

本书采用UML对每个系统进行建模，每个数据库都经过详细的分析和设计，并通过PowerDesigner进行
数据建模，每个系统都经过详细测试以及专家审核。
书中采用了多种后台数据库，如SQL Server、Access等，并提供了各种数据之间的格式转换，这样任何
——个系统都可以在任意数据库平台上运用。
 
   全书内容翔实、解说清楚、通俗易懂，各种复杂的技术难点在书中都有所体现，如存储过程、各种
先进界面技术等。
 
   本书适用于计算机及其相关专业的本、专科学生，同时它也是程序员的非常好的伴侣。
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