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内容概要

3ds max 6是AutoDesk公司开发的三维动画制作软件3ds max的最新版本，它的功能强大，操作简单易学
，被广泛地应用于建筑图效果设计、三维动画制作、机构仿真模拟、广告设计、工业造型、游戏电影
制作等各种行业当中。
本书通过大量实例详细讲述了3ds max 6的强大功能，涵盖了场景建模、材质贴图、灯光、动画制作、
运动学、动力学系统、环境效果、VideoPost视频后处理技术等各方面的内容。
本书循序渐进，内容详实，通俗易懂，讲练结合，通过大量实例详尽讲述制作过程和相关知识。
本书适用于高等美术院校电脑美术专业和高校相关专业师生，初、中级用户，视频编辑人员和社会培
训班学员。
本书配套光盘内容为书中所提到的部分实例文件。
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