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内容概要

本书以3ds max6汉化版软件为蓝本，以知识要点为线索，结合丰富的实例演练，引导读者学习3ds max6
的各种建模方法、材质与贴图方式、灯光与环境设置以及动画创作的技术；精心制作的多媒体教学光
盘使你的学习更加轻松，事半功倍。

   本书最大的特点是通俗易懂，知识全面，实例具有较强的代情性，并配以习题与解答。
如果你是入门的三维设计爱好者，本书递进式的学习方式，将会一步一步地引导你轻松进入梦幻的3ds
max6领域，快速掌握三维设计的要领，独立完成各个阶段的设计任务。

   本书面向初、中级用户，特别适合用作相关领域培训班的教材。
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