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内容概要

《多媒体基础教程》通过多媒体技术基本概念、基本原理、设备环境、关键技术、应用示例的学习，
使学生掌握多媒体技术。
全书分上、中、下三篇，共14篇。
上篇的3篇主要介绍多媒体技术基础知识，包括多媒体基础理论、多媒体的硬件和软件环境、数据压
缩技术和多媒体数据文件的获取等内容。
中篇的10篇介绍多媒体制作工具的使用方法，介绍了Authorware 6.0的基础知识和基本操作，以
及Authorware 6.0中动画、交互、分支、框架等内容，还介绍了Authorware 6.0编程的基本知识。
下篇介绍利用Authorware 6.0开发多媒体软件的方法以及有趣的实例。
《多媒体基础教程》对多媒体技术的基本原理、关键技术做了较详细的论述，并详细介绍
了Authorware 6.0的应用。
《多媒体基础教程》内容通俗易懂，特别适合初学者使用。
《多媒体基础教程》面向高职院校计算机专业的学生以及普通读者，可作为教材和参考书，亦可作为
多媒体技术爱好者的自学读物。
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书籍目录

上篇 多媒体技术基础
第一章 多媒体基础知识
第二章 多媒体的硬件和软件环境
第三章 多媒体数据文件的获取
中篇 多媒体编辑工具Authorware 6.0
第四章 Authorware 6.0基础知识
第五章 文件处理和显示设置
第六章 图形图像、声音和视频
第七章 运动效果的实现
第八章 Authorware 6.0交互功能
第九章 框架和导航图标的使用
第十章 分支漫游
第十一章 变量、函数和编程
第十二章 模块、库和知识对象
第十三章 程序的调试、打包与发行
下篇 开发多媒体软件
第十四章 Authorware 6.0应用示例
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