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内容概要

Authorware 7是美国Macromedia公司开发的Authorware多媒体创作软件的最新版本。
本书采用基础知识与操作实践紧密结合的方式，系统地介绍Authorware 7的使用基础和运用软件创作多
媒体作品的关键技术。
通过本书的学习，不但可以循序渐进地掌握和精通Authorware软件的使用技巧，而且还可学到创作多
媒体作品的基本思想和实用技术。
    本书内容丰富，通俗易懂，可作为各类高等院校的多媒体技术类课程的教材，也可供有关工程技术
人员学习，以提高多媒体制作技术。
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