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内容概要

本书按照“编剧—台本—角色—背景—动画—实例制作”的顺序，循序渐进地讲述了使用Flash MX
2004制作卡通动画短剧的全过程。
通过本书的学习，读者能够系统地掌握Flsah卡通动画剧的制作方法和技巧，了解卡通动画制作的奥妙
，从而能够开发出专业的卡通动画商业应用项目。
为方便读者学习，本书配有多媒体教学光盘，光盘中除讲解本书的相关操作及实例外，还介绍了大量
精彩实例的制作过程，供读者提高和演练技能。
    全书内容时尚，绘图专业，卡通气息浓厚，本书适合Web动画设计师、广告制作从业人员使用，也
可作为各类学校以及培训机构的培训教材。
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