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内容概要

　　《控制科学与工程研究生系列教材：高级专家系统：原理、设计及应用》介绍专家系统的原理、
设计技术及其应用，共11章。
本书概述专家系统的定义、发展历史、类型、结构和特点以及专家系统构建的步骤；讨论开发专家系
统时可能采用的人工智能的一些方法；逐一探讨了专家系统的解释机制、开发工具和评估方法；分别
研究了基于规则的专家系统、基于框架的专家系统、基于模型的专家系统和基于web的专家系统的结
构、推理技术、设计方法及应用示例；介绍人工智能和专家系统的编程语言；展望专家系统的发展趋
势和研究课题，并简介新型专家系统的特征与示例。
　　《控制科学与工程研究生系列教材：高级专家系统：原理、设计及应用》适合作为高等院校电子
信息、自动化、自动控制、机电工程、电子工程、计算机及其他相关专业本科高年级学生和研究生教
材，也可供从事专家系统、人工智能和智能系统研究、开发和应用的科技工作者参考。
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作者简介

作者：蔡自兴 （美国）约翰·德尔金 龚涛蔡自兴，男，福建莆田人，汉族。
 1962年7月毕业于西安交通大学机电工程系工业电气自动化专业。
已从事自动控制教学和科研工作39年。
现任中南大学信息科学与工程学院教授、博士生导师，兼任中国人工智能学会副理事长、中国自动化
学理事、中国计算机学会模式识别与人工智能专业委员会委员、《控制理论与应用》、《机器人》、
《控制与决策》等六种杂志的编委，任国防科技大学、北京航空航天大学、北京邮电大学等十多所高
校兼职教授，是国际IEEE高级会员、国际科技发展联合会（IASTED）会员、国际小型和微型智能自动
化联合会理事、国际小型和微型计算机学会会员等。
此外，蔡教授还兼任湖南省政协副主席和全国政协委员等职。
     1983-1985年及1992年曾两次赴美国，先后在内华达大学，普度大学和伦塞勒理工学院从事人工智能
，机器人和智能控制研究。
他在人工智能，智能控制，智能机器人和工业自动化等领域有较深造诣。
1985年他在国际上首创机器人规划专家系统，1986年提出智能控制的“四元交集结构理论”，1989年
提出智能控制的学科体系。
已在国内外出版专著和教材18部。
其中《人工智能及其应用》，《机器人原理及其应用》和《智能控制》分别为我国相关学科的开创性
著作。
《Intelligent Control:Principles, Techniques and Applications》已于1997年在World　Scientific出版社
（Singapore）出版。
已发表论文400多篇。
他主持和参加国家自然科学基金等科技和教学研究10多项，获全国一等奖一项，省部级一等奖一项，
二等奖一项，三等奖二项，省优秀论文一等奖三项，二等奖一项，其它奖励四项。
他的一些研究处于国内外领先地位，已成为相关学科的学术带头人之一。
获首届国家级教学名师奖，他所主持的《人工智能》课程获“2003年度国家精品课程”。
蔡自兴教授长期从事教学工作，讲授过本科课程《电力拖动自动控制》,《智能控制》和《专业英语》
等，硕士生课程《机器人控制》，《人工智能与智能控制》和《人工智能》等，以及博士生课程《智
能自动化基础》，《智能系统理论与应用》等。
他已培养博士18名，硕士29名，正在指导博士和硕士研究生48名，为数千名本科生上过课（
仅2002-2003年就有435名）。
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