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内容概要

本书旨在把目前市场上最流行的也是持有最大市场分额的智能手机操作系统Symbian介绍给更广泛的人
群。
本忆较全面地覆盖了Symbian操作系统及编程等内容，主要包括开发环境、内存与资源管理、应用程序
设计、控件、多媒体、网络与通信、消息等，并附有大量的编程实例。
    本书的读者是高等院校相关专业的师生和软件开发人员。
本书可以作为智能手机操作系统课程的主要教材或参考书。
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