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内容概要

　　《面向21世纪高等院校计算机系列规划教材：C++程序设计》是在多年教学实践的基础上编写而
成的。
在编写中总结了多所院校教师的教学经验，并针对学生在学习过程中遇到的要点与难点进行举例，充
分反映了学生学习面向对象程序设计的思维过程。
《面向21世纪高等院校计算机系列规划教材：C++程序设计》通俗易懂、由浅入深、概念清晰、语言
简洁、例题丰富、内容全面、重点突出、适合自学、便于理解。
　　C++程序设计是计算机专业及理工科各专业非常重要的专业基础课，学习C++不仅有利于深入理
解面向对象程序设计的一些基本概念，而且非常有助于进一步学习其他的计算机语言，如Visual C++
程序设计等。
　　《面向21世纪高等院校计算机系列规划教材：C++程序设计》是C++程序设计的基础教材。
全书共分9章，较为全面系统地讲述了C++语言的基本概念、语法规则、编程方法以及初步应用。
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