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内容概要

全书以中文3ds max软件知识要点为线索，结合实用的案例讲解，引领初学者一步步地学习3ds max的
各主要建模方法，掌握各材质与贴图技巧，完整地学习灯光系统应用与环境设置方法，进而全面地掌
握3ds max动画技术。
    本书的特点是知识讲解全面、练习配合紧密，所涉及的实例均具有很强的代表性，实现了“学”与
“练”的有效互动。
本书可以使3ds max的学习者快速、有效地掌握3ds max三维设计关键技术，达到一定的软件应用水平
。
    本书面向初、中级三维学习者，特别适合于作为相关专业的入门级培训教材。
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