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前言

　　3dsMAX和Photoshop是目前国内外使用最为广泛的建模、动画、图像处理的应用软件，也是建筑
效果图制作中必不可少的软件工具。
在学习这种软件的过程中，了解制作程序和牢固掌握各制作环节关键技术、技巧是两个重点；因此，
本书在这两方面下了很大工夫，加强了内容的系统性、实用性及前瞻性，强调整体流程，分析各制作
环节的技术、方法并加以归类细化。
而事实上，这种详尽、系统总结性的内容在当前市面上的同类书籍中大多做得不够充分，结构松散，
尤其是对重点内容的整合不够，缺乏实用性。
　　有鉴于此，本书在内容安排上加强了系统性，强调整个建筑效果图制作过程分为前期制作和后期
处理的两大阶段，并分别总结了这两大阶段中的技术环节：效果图制作前期包括模型创建、材质调制
、摄像机控制、创建灯光、光能传递、渲染与输出；后期包括图像大小调整、色彩调整、局部修改、
配景及背景添加等。
这样，读者就可以通过本书安排的学习顺序，系统、完整地掌握建筑装饰效果图制作技术。
　　总的说来，本书条理清楚、结构严谨、内容丰富、系统全面、实用性强，既有3dsMAX
和Photoshop的基础知识，又有优秀精品欣赏。
为了方便教师教学以及学生课余的自学、复习，本书严格按照建筑效果图的制作流程，系统地设置了
各章节的各个环节，包含制作流程中的所有重要内容。
本书案例是作者结合多年的教学和实践精心编写的，在编写上注意了易于学生掌握，在描述教学内容
上提供了大量功能示例以及图示说明，并安排了室内、室外两部分完整案例，插图丰富，步骤详尽。
此外，为便于复习、巩固，还在每章后面安排了思考题与练习题，这些题覆盖了各章中的重点内容。
　　本书的第1章、第7章、第9章由逯海勇编写，第2章由霍拥军编写，第3章、第4章由李凤伟编写，
第5章由张恒飙编写，第6章由冯国营编写，第8章由苗蕾、姚志奇编写，第10章由陈爽、王小康编写。
全书由逯海勇统编。
　　本书内容涉及的光盘素材可从网站www.abook.cn下载，如遇问题请与kexuejianzhu@126.com联系。
　　山东轻工业学院设计学院王东辉教授对全书作了认真的审核，中央美术学院朱力博士对本书给予
了大力指导与帮助，并提出了很多宝贵意见，特在此一并表示衷心感谢。
　　由于时间仓促和作者能力有限，书中的不足之处在所难免，望广大读者不吝指正。
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内容概要

　　《建筑装饰计算机效果图制作》系统地介绍了运用3dsMAX和Photonhop软件制作建筑装饰效果图
的过程、方法与技巧，以实例的方式阐述了建筑装饰效果图的制作理论、表现方法、后期处理等技巧
，涉及实例包括起居室、会议室、办公楼门厅、办公楼外观效果图等，读者通过学习，可以举一反三
，制作出更精美的效果图。
　　《建筑装饰计算机效果图制作》所选用的室内外实例都是真实的工程案例，极具实用价值。
《建筑装饰计算机效果图制作》可作为高职高专建筑装饰技术、建筑设计、室内设计、环境艺术设计
等专业的教材或相关人员培训教材。
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章节摘录

　　1．1．3计算机效果图与手绘建筑效果图的比较　　与传统手绘建筑效果图相比，计算机建筑效果
图具有独特的魅力和优越性。
其主要表现在以下几个方面：　　1）传统的手绘建筑效果图是运用绘制几何体方法绘制透视图，完
全依靠人的感觉，要求制作者具有一定的绘画功底和空间想像能力。
因此空间的透视往往直接受到绘画者个人的主观局限，不能做到非常准确，偏差、变形很难避免，甚
至会出现明显的失真。
而计算机建筑效果图中的透视由计算机通过科学计算得到，各构件的尺度、远近关系都以数据形式定
义得十分精确，这样创作者就可以节省下来一部分时间，多在艺术创意上动脑筋。
　　2）在计算机场景中模型允许创作者以各种视角来观看，可以方便地修改和替换材料、材质，可
以利用同一场景创作出不同的环境效果，有利于设计人员对方案进行推敲和修改。
此外，计算机建筑效果图还可以方便地进行不同比例的输出、修改与保存，彻底改变了传统手绘建筑
效果图的一次性使用弊端。
　　3）计算机建筑效果图的色彩、材料质感、配景等比较真实精细，具有准确性和科学性。
计算机对场景中所有要素都采用数字化参数形式来表达，使得场景、模型、灯光、透视等的绘制和编
辑变得容易控制。
另外，计算机所特有的精确计算能力和绘图能力，使得建筑不仅透视关系正确，各部件的关系也被描
述得十分准确。
而且计算机通过复杂的光照模拟技术使室内的建筑材料质感、植物、人物、光影、色彩和环境空间的
空气感都能得到较为真实的表达，如图1．4所示。
　　有些真实照片场景可以通过计算机融入到建筑效果图中，以体现计算机建筑效果图真实性和准确
性。
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