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内容概要

科学计算可视化是在计算机图形图像学基础上发展起来的一个崭新的领域。
当前科学计算可视化的研究内容和方向主要为：体可视化、流场可视化、可视化人机交互、科学计算
可视化的数据建模、可视化基本原理的研究、复杂对象形状的建模和复杂数据集基于模型的可视化等
。
    本书介绍了科学计算可视化的内涵、现代及主要的工具软件，科学计算可视化的数学基础以及建模
理论，并在此基础上结合软件工程和软件体系结构原理，开发适用于信号处理和虚拟仪器的快速、可
扩展的实时/非实时可视化系统。
    本书共分五章，前三章介绍了与科学计算可视化系统相关的知识、理论和秦氏模型智能虚拟控件的
内涵；第四章介绍了智能虚拟显示器的功能定义和系统的软件实现；第五章介绍了智能虚拟显示器的
应用实例，包括科学计算可视化系统的各种功能调用。
    本书可供从事科学计算可视化、虚拟仪器及测试软件研究的教师、研究生和科研人员参考。
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编辑推荐

　　《科学可视化理论及智能虚拟显示系统》可供从事科学计算可视化、虚拟仪器及测试软件研究的
教师、研究生和科研人员参考。
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