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内容概要

这是一本专门讲解Flash绘画与动画制作技术的专业类图书。
本书按照绘画基础篇、中文版Flash 8导航篇、背景绘画篇、动物绘画篇、人物绘照篇、在PS和PT中绘
制背景篇和动画篇7部分内容来展开，从绘画的入门基础知识到完整动画的设计与完成，使用了120多
个经典实例来引导读者，并以通俗易懂、生动活泼的语言，全面、系统、由浅入深地讲解了Flash绘画
与动画制作的高级技巧。
　　本书首次披露了作者多年绘画与动画制作的独家秘技和窍门，实例都是从作者积累的动画素材中
精选出来，具有很强的针对性和实用性。
为了帮助初学读者快速掌握Flash的绘画技法，本书在为读者准备了大量的经典实用范例的同时，还专
门提供了绘画全过程文件；另外，还提供了具有针对性的上机练习，以帮助读者练习、实践及检验所
学的内容，以便更快、更好地全面掌握Flash绘画和动画制作技术。
　　本书适合作为各大、专院校相关专业教材，另外也可作为广大Flash爱好者、中小学教师、网页动
画制作者、多媒体从业人员的自学教程及参考书。
　　本书所附光盘收录了书中部分实例的源文件、绘画过程文件和素材及上机练习题的源文件，供读
者练习使用和参考。
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