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内容概要

　　案例与知识点相结合是本书最大的特色。
作者结合以往的设计经验以及教学过程中的心得体会，精心安排并设计了本书的内容和结构，力求全
面细致地展现出Flash的各种功能和使用方法。
全书分为17章，每一章都结合大量的实例详细讲解了知识要点，让读者在学习案例的过程中不知不觉
间掌握Flash这个功能强大的软件。
　　本书采用的案例非常具有代表性，并经过了多次课堂上的检验；案例由浅入深，每一个案例所包
含的重点难点非常明确，因此读者学习起来会感到非常轻松。
另外，由于案例多而且具有代表性，是网站动画设计方面不可多得的参考资料，所以也适合作为职业
培训的专用教材。
　　本书附带的多媒体光盘中包含了书中经典案例的教学视频和全部素材，帮助读者进一步理解Flash
。
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　3.16 将边框转化为填充区域　3.17 将边框转化为填充区域　3.18 扩展填充区域　3.19 柔化填充边缘
　3.20 用“历史记录”面板跟踪编辑操作　3.21 案例一：扇形的制作第4章 调整绘图环境第5章 颜色的
使用第6章 使用文本第7章 创建和修改元件第8章 “时间轴”面板第9章 逐帧动画第10章 移动补间动画
第11章 形状补间动画第12章 使用影片剪辑第13章 遮罩动画第14章 引导动画第15章 按钮第16章 声音的
使用第17章 使用视频文件
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