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内容概要

本书以当前流行的最新版本多媒体开发软件为主要内容，以多媒体的最新发展技术为主导思想，以“
图、文、声、像、动漫”编辑技术与集成技术为主线，深入地论述了多媒体应用技术的基本理论、编
程方法、制作技巧。
全书共分9章，内容涉及多媒体在几个重要领域的应用技术——电子演示文稿、多媒体教学辅助软
件CAI制作，声音媒体的仿真制作，电子相册制作，多媒体网页、网站制作，多媒体演示软件开发。
本书配有光盘，用于补充纸质教材无法表达的图、文、声、像、动漫技术。
    本书可以作为计算机类、电气技术类、信息和设计类专业本科生、研究生的教材，也可以作为广大
计算机爱好者、专业技术人员以及教师的参考书。
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