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内容概要

本书以Microsoft公司的Visual Basic 6.0中文版本为背景，共分16章，由浅入深、循序渐进地介绍了Visual
Basic基本知识、程序设计基础知识、常量与变量的概念、顺序结构、选择结构、循环结构、数组、子
过程与函数、字符串、文件系统、递归、菜单和控件、多文档界面、鼠标与键盘事件、调试代码和错
误处理、VB与数据库技术等内容。
本书概念清晰、层次分明、逻辑性强、面向应用、例题和习题丰富，在强调提高基本程序设计能力的
同时，还给出了面向对象的可视化编程技术和方法。
每章后附有思考与练习，以利于教师的教学和学生的学习。
　　本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材(教育部教高[2006]9 号文件批准)，其内容符合全
国高校计算机水平考试二级大纲的要求，因此既可作为应用型本科院校各专业的教材，又可作为全国
高校计算机水平考试的参考教材，还可供从事计算机应用和开发的各类人员学习使用。
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