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前言

开放源代码高校推进联盟（LUPA），秉承“开源、创新、创业、就业”的宗旨，致力于开源人才的
培养和开源技术在高校的推广、应用，几年来在培养大批开源软件人才的过程中，积累了丰富的经验
。
最近，LUPA应教育部高教司及浙江省教育厅的要求，邀请了国内知名大学的教授及企业资深专家编
写了“教育部-LUPA开源软件应用实训教材”。
“教育部-LUPA开源软件应用实训教材”面向企业、强调实用、体系完整，重在培养应用型、技能型
的开源人才，其模块化的课程体系和工程化的教学模式，容易适应当前流行的、以市场需求为导向，
人才培养和需求单位之间实行订单式培养的方式，特别有利于培养企业所需要的各种开源岗位专业人
才，从操作员、管理员、程序员、技术员到拥有各种专门技能的工程师，都能全面覆盖，从而能满足
社会上对不同层次开源人才的需求。
此外，本系列教材重视核心课程及实践环节，有利于提高学生自主创新及创业能力；内容全面、符合
潮流，可以支持高等院校增设具有前瞻性、与国际国内开源软件产业相适应、市场潜力大的学科专业
。
为了改变过去我国软件教学中偏重于私有软件的倾向，近年来，教育部采取了一系列举措，旨在逐步
改变这种状况。
例如，在全国40所高等院校中设置Linux培训中心等，支挣出版这套教材也是这种努力的一部分。
众所周知，中国软件产业的前途取决于我们所培养的软件人才，因为人才的知识技能的倾向将决定未
来中国软件产业的走向。
因此，强化开源软件的教学，不仅是提高软件人才素质的需要，而且是增强中国软件自主创新能力、
建设中国自主软件产业的需要。
在这个意义上，我们欢迎“教育部-LUPA开源软件应用实训教材”的出版，希望这套教材能有力地推
进开源软件在中国的推广和应用。
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内容概要

本书主要内容包括：Linux环境下C语言程序的设计过程，C语言编译器 gcc、调试器gdb、工程管理
器make的使用，多文件系统、文件操作、标准I ／O库、串行通信程序的实现，进程的产生与控制、
进程间的通信、Linux的图形编程、网络编程、数据库编程以及游戏程序的开发方法。
    本书结构合理、概念清楚、由浅入深、实用性强，是一本技能型的教材，适合Linux环境下软件工程
技术人员使用，也可以作为软件、计算机等专业本、专科学生的教材。
本书是开放源代码高校推进联盟“Linux软件工程师职业技能（c语言）资格”认证考试指定用书。
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章节摘录

插图：0.3.1  开放教育资源开放教育资源（Open Educational Resources，OER）概念的首次提出应该追
溯到2002年联合国教科文组织举办的“OCW应用对发展中国家高等教育的影响”论坛。
目前，使用最广泛的OER定义是：“向广大教育者、学生、自学者免费、开放提供，供他们在教学、
学习和研究中使用、再应用的数字化材料”。
大家所熟悉的MH’OCW就属于一种开放教育资源。
Java是开源领域广泛使用的一种编程语言和架构，这几年Java培训一直很热门，除了Sun公司，还有很
多第三方培训机构在进行Java的培训。
2006年11月，Sun将Java开源了，开源后的Java无疑将被更多人的使用，对于Java开源前后培训方面的变
化，Sun中国区首席教育官张瓒告诉记者：“Java开源前的培训工作还是进行得不错，但那时有个特点
就是培训的学生在培训前对Java了解不多，我们的培训很多是从最基本的开始，加大了培训的难度。
但Java开源后，很多学生在培训前就使用过Java，接触过Java，对开源这个概念也有充分认识，在培训
过程中能够轻松上手。
同时，由于Java开源，学生对于好的实例都能看到其源代码，这方面也能加强学生的自我学习能力。
”0.3.2开放教育发展“开放教育”可以追溯到20世纪“终身教育”和“学习型社会”概念的提出以及
大量开放教育的实践。
1972年，联合国教科文组织国际教育发展委员会主席埃德加·富尔提交了一份报告“学会生存：教育
世界的今天和明天”，报告提出一个概念：超越传统教育的学习型社会。
这激发了一个向知识型社会的转变，开放教育自此得以推广。
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编辑推荐

LUPA主编的《Linux软件工程师实用教程》是关于介绍“Linux软件工程师”的实用教程，书中的主要
内容包括：Linux环境下C语言程序的设计过程，C语言编译器gcc、调试器gdb、工程管理器make的使
用，多文件系统、文件操作等内容。
    本是一本技能型的教材，适合Linux环境下软件工程技术人员使用。
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