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内容概要

本书按照教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会《关于进一步加强高等学校
计算机基础教学的几点意见》文件中的第二个知识领域和第二个层次要求组织编写。
全书以程序设计为主线，注重实用性和可操作性，通过大量实例，深入浅出地介绍了Visual Basic程序
设计基本概念、基本方法和基本技术，强调事件驱动、面向对象的设计，突出结构化编程技术。
本书主要内容包括Visual Basic集成开发环境、Visual Basic程序设计基础、数据输入输出、选择结构和循
环结构、数组及其应用、过程、界面设计、数据文件及其应用、图形操作、Visual Basic数据库应用
和Windows API编程基本方法。
全书力求做到概念清晰，深入浅出，循序渐进，实例准确，突出应用，便于学习，培养学生的综合应
用能力。
    本书可作为高等院校本科生程序设计类课程的教材，也可作为全国计算机等级考试二级Visual Basic
的学习用书。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic程序设计概述　　本章导读　Visual Basic是一种面向对象的程序设计语言，其
最主要的特点是可视化界面设计和事件驱动的编程机制。
本章首先介绍Visual Basic的启动、集成开发环境、Visual Basic程序设计特点、Visual Basic中面向对象的
基本概念，然后学习窗体、标签、文本框、命令按钮等预定义对象以及颜色代码设置，并结合实例，
给出创建Visual Basic应用程序的一般步骤，介绍Visual Basic工程的组成、管理和帮助系统。
　　1.1 Visual Basic的启动　　与Windows环境下的许多应用程序启动方法相同，Visual Basic的启动有
许多方法。
一般采用单击“开始”按钮→“程序”→“Microsft Visual Basic 6.0中文版”菜单中的“Microsoft Visual
Basic 6.0中文版”程序来启动，也可以通过在桌面上创建快捷方式图标来启动。
　　启动Visual Basic后，系统默认弹出一个“新建工程”对话框，如图1-1所示。
该对话框中列出了Visual Basic能够建立的应用程序类型，包括“新建”、“现存”、“最新”三个选
项卡，分别用来新建工程、显示现有的或最近使用过的Visual Basic应用程序文件名列表。
初学者只要选择默认“标准EXE”，单击“打开”按钮，即可进入Visual Basic集成开发环境。
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