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内容概要

本书作者来自从业十多年的工业建模导师级团队，以目前最流行的角色建模技术为重点，由浅入深，
详细讲解各种特征角色的建模全过程。
作者所要介绍的不仅仅是具体的三维技术，更为重要的是通过技术所传播的内容和作品所展示出来的
三维角色艺术的本质。
本书无疑是一本重量级的人体建模巨作，目的是为人体建模师量身打造一套成熟且完整的建模解决方
案。
本书由浅入深地通过6个近乎完美的模型实例（蜘蛛、男性人体、女性人体、女性人体毛发、卡通娃
娃和游戏角色），详细讲解了用3ds max软件制作人体的各种高级技术。
学习的最终结果就是：使用强大的3ds max建模工具进行快速精确的人体制作，为最终进行人体渲染奠
定良好的基础。
在模型塑造和线面布局切割方面，作者提供了这方面的全部秘诀和经验，解决了读者对于人体标准建
模的所有问题。
    本书配套光盘中，作者全程录制了书中6个实例的全部视频教学录像和所有素材，时长约25个小时，
美院资深3D培训专家全程授课，现场感十足。
光盘资料配合书中的详细操作步骤，能使学习效率倍增，使读者一网打尽大师的全部建模制作过程和
技巧。
    本书适合专业的角色建模人员学习和参考，也适合于广大建模爱好者以及大专院校相关艺术专业的
学生使用。
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章节摘录

　　Chapter 1 3ds max建模基础　　3ds max中的建模总体分成三类，一类是3ds max最突出的多边形建
模，这是在三维动画产生初期就存在的建模方式，因此，它也是最成熟的建模方式。
特别是细分建模的出现，让这一方法又出现了新的生机，几乎所有的软件都支持这一建模方式。
本书就是着重讲解这一建模方式的。
第二类是3ds max的Patch面片建模方式，特别是由此而发展出来的Surface线框建模方式，这种建模方式
曾经在国内非常流行，它是以线条来控制曲面来制作模型的。
理论上是可以制作出任何模型的，但是效率低下，制作起来非常费时。
随着多边形细分的出现，现在关注这种方法的人越来越少了。
第三类是3ds max中几乎没有人用到的NURBS建模，就连国外权威的3ds max教材Inside max中，对
于NURBS建模也是一带而过的，并不是说这种方法不好，NURBS是相当专业的建模方式，但是3ds
max对于NURBS支持实在不好，基本上很难用它来完成复杂模型，所以不推荐大家使用。
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编辑推荐

　　《3ds max总动员Modeling：人体建模篇》适合专业的角色建模人员学习和参考，也适合于广大建
模爱好者以及大专院校相关艺术专业的学生使用。
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