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内容概要

这是一本讲解Photoshop软件结合设计、印刷知识进行平面设计的专业指导书。
本书以通俗的语言，介绍了Photoshop的基础知识和使用方法，并通过一系列来自一线的典型案例，循
序渐进地讲解了界面设置、Photoshop操作流程的概述、色彩调整、图层通道技术、专色版设置等内容
，以及职业设计工作中涉及到的最多的实际案例，包括封面设计、招贴广告等。
    在图书的最后，还通过实际案例介绍、陷阱分析来帮助读者迅速掌握软件在平面设计中的关键应用
方法、平面设计工作的工艺流程、各种常见印刷类设计稿的设计规范，清楚了解在平面设计工作中常
遇到的技术难题与易犯错误，熟练掌握正确的工作方法，以达到具有两年以上工作经验的设计师的工
作水平。
    本书可作为新闻出版总署教育培训中心开展的“职业数码出版设计师”高技能人才培训的教学用书
，同时也可以作为设计、印刷等专业院校的教材，还可以作为有志于从事设计工作的自学人员的学习
用书。
    本书配套光盘内容为书中部分实例素材、实例视频教学、电子课件及从设计到印刷的全流程教学片
。
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章节摘录

　　1.2.2　Photoshop的主菜单　　在Photoshop CS中可以通过菜单和快捷键两种方式来执行所有命令
。
　　1.文件菜单　　【文件】菜单下的命令用于对图像文件进行创建、保存、打开、输入、输出、打
印等操作，如图1-19所示。
　　（1）新建。
用于创建一个新的图像文件。
可以在弹出的【新建】对话框中设置文件的幅面大小、颜色模式与分辨率。
　　（2）打开。
用于打开一个已存在的图像文件以供查看和编辑。
在弹出的【打开】对话框中选择文件所在目录与文件名即可。
　　（3）浏览。
也可使用【Bridge】来浏览文件。
执行该命令后可以打开【Bridge】方便地查看到图像缩略图与文件信息。
　　（4）打开为。
用来指定的文件格式打开一个图像文件。
在Photoshop无法确定文件的正确格式的情况下，如在Mac OS和Windows之间传输文件可能会导致标错
文件格式时，要指定打开文件所用的正确格式。
　　（5）最近打开文件。
用于打开最近曾经打开过的文件，子菜单为最近打开过的文件列表，如图1-20所示。
　　（6）在ImageReady中编辑。
打开ImageReady软件并编辑图片效果。
　　（7）关闭。
执行该命令可以关闭当前图像窗口，即关闭当前打开的图像文件。
如果文件被修改，会弹出对话框询问是否保存文件。
　　（8）关闭全部。
可用来将打开的多个图像文件全部关闭。
　　（9）关闭并转到Bridge。
可以将当前图像关闭后，转到Adobe Bridge软件中查看。
　　（10）存储。
可以将当前图像窗口中的图像保存到磁盘上。
如果是一个未经存储的新图像，会出现【存储为】对话框要求输入文件名、文件类型、目录等。
如果是编辑一个已经存在的图像文件，存储后修改过的图像会覆盖原图像。
　　（11）存储为。
此命令可以用不同的格式和不同的选项存储图像。
　　（12）保存版本。
可用于【Version Cue工作区】管理的图像。
使用版本控制可以存储文件的不同版本以及各版本的注释。
　　（13）存储为Web所用格式。
　　可以将当前窗口中图像保存为Web网页中使用的图像。
对于Web（网络）上使用的图片既要求一定的品质，又要尽可能地减小图片文件的大小。
执行【存储为Web所用格式】菜单命令，可在弹出的【存储为Web所用格式】对话框中选择优化选项
并预览经过优化的图片。
　　（14）恢复。
因为内存的限制，使用【编辑】-【还原】命令还原操作的能力有限，可用此命令恢复到上次存储的文
件版本。
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　　（15）置入。
将图片放入图像中的一个新图层内。
在Photoshop CS中，可以置入PDF和EPS文件。
PDF或EPS文件在置入之后都会被栅格化（即将矢量图像转换为点阵图像）。
置入PDF文件后，可以通过拖动定界框的手柄或边手柄对图片进行缩放、旋转、倾斜等变换操作。
在Photoshop CS2中，置入的PDF和EPS文件也可以以智能对象的形式存在，保持其矢量性。
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编辑推荐

　　从设计到印刷真实情景DVD视频影像学习课件，实例素材及部分案例视频教程。
　　以岗位要求为标准，教您学会做、教您正确做、教您高效做。
　　·学习软件知识与典型设计流程，能够独立解决设计师的基本工作。
　　·学习必备的平面印刷知识，避免“新手”常犯的专业错误．避免因此带来的印刷事故与经济损
失。
　　·全面提高应用水平，使熟练程度与工作节奏快速达到在岗设计师水平。
　　软件基础知识讲解简明、准确、易学：　　·软件操作从零开始：对软件操作的基础知识作了简
明、准确地介绍。
　　·实例制作逐步讲解：案例采取step by step的方式进行讲解，初学读者亦可无障碍练习。
　　专业知识融会贯通，强调职业需求：　　·案例具备双重教学作用：书中讲解了《从设计到印刷
：Photoshop CS2/CS3平面设计师必读（附光盘）》的真实封面及书签的设计制作过程，使您身临其境
感受真实工作流程。
书中的其他案例也经过精心甄选，具备讲解软件知识与传递专业设计知识、工作流程的双重作用。
　　·必备印刷知识讲解是《从设计到印刷：Photoshop CS2/CS3平面设计师必读（附光盘）》最大亮
点：不懂印刷常识，经常会因为“不经意”的错误给客户、公司和自己带来经济损失，很难在职场立
足。
　　·从设计到印刷全流程视频实录：通过视频带您经历从客户接单开始，到素材整理、设计制作、
照排出片、客户签样整个设计流程，并带您走入印刷厂，参观印刷、特种工艺制作以及装订成型的整
个生产过程。
　　《从设计到印刷：Photoshop CS2/CS3平面设计师必读（附光盘）》适用于：设计专业初学者、平
面设计师、版式设计师、美术编辑培训班、设计培训班、高等学校美术专业师生。
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