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内容概要

本书是介绍中文版CorelDRAW图形处理软件使用方法与技巧的图。
    本书以实例形式全面介绍了CorelDRAWX3的各项功能。
全书共分ll章，依次介绍了CotelDRAw X3的基本操作，图形的绘制与编辑，对象编辑，轮廓线编辑与
颜色填充，文本处理．特殊效果应用，对象的组织与安排，位图处理，立档打印与输出，并在第10章
给出几个丈型综合实例。
    全书通过实际案例介绍了本书封面从设计、制作、卅片、打样到印刷以及装订的完整工艺流程。
力求帮助读者迅速掌握软件在平面设计中的关键应用方法、工艺流程、印刷设计规范，清楚了解在平
面设计工作中常遇到的技术难题与易犯错误，熟练掌握正确的工作方法。
    本书通过实例解读软件功能，做到“寓学于做”，书中结合大量功能训练、应用训练与综合训练帮
助读者快速上手，举一反三。
另外，本书形式轻松、内容全面、实例精彩、可操作性强，适合电脑美术爱好者，平面设计师、网页
设计师、动画设计师使用，也可作为新闻出版总署教育培训中心开展的“职业数码出版设计师”高技
能人才培训的教学用书，同时也可作为人、中专院校及社会相关培训机构的教材使用。
    本书配套光盘内容为书中部分实例素材、实例视频教学、电子课件及从设计到印刷的全流程教学片
。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<从设计到印刷CorelDRAW X3平>>
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　2.2　原稿与制作文件的管理　2.3　创建合格的文件　2.4　本章小结　2.5　本章习题第3章　图形的
绘制和编辑　3.1　曲线的绘制和编辑　　3.1.1　认识曲线　　3.1.2　曲线的绘制　　3.1.3　曲线的编
辑　　3.1.4　节点的连接、分割和对齐　　3.1.5　曲线的变形　　3.1.6　与曲线相关的工具　　3.1.7
　艺术笔工具　3.2　几何图形的绘制　　3.2.1　矩形的绘制　　3.2.2　圆角矩形工具绘制　　3.2.3　
椭圆的绘制　　3.2.4　多边形的绘制　　3.2.5　螺旋形的绘制　　3.2.6　图纸的绘制　　3.2.7　预设
形状的绘制　3.3　本章小结　　3.4　本章习题第4章　对象的排列和组合　　4.1　对象的叠放次序　
　4.1.1　图层对象的顺序　　4.1.2　图层对象管理器　4.2　对象的对齐和分布　　4.2.1　网格和辅助
线　　4.2.2　多个对象的排列　　4.2.3　标尺　4.3　群组和结合　　　4.3.1　群组　　4.3.2　结合
　4.4　造型对象　　4.4.1　焊接　　4.4.2　修剪　　4.4.3　相交　　4.4.4　简化　　4.4.5　前减后　
　4.4.6　后减前　4.5　本章小结　　4.6　本章习题第5章　编辑轮廓线和填充颜色　5.1　认识和设置
颜色　⋯⋯第6章　文本的编辑第7章　图形特效第8章　位图图像第9章　打印输出第10章　实战案例
第11章　逃出陷阱附录A　印刷专业术语附录B　习题答案
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章节摘录

　　第1章　认识CoreIDRAWX3　　1.1　矢量图与位图　　计算机中的图片通常分为两种：矢量图形
与位图图像。
这两种图片的构成有很大的不同。
　　1.　矢量图　　矢量图又叫向量图，它是用一系列计算机指令来描述和记录一幅图，一幅图可以
分解为一系列由点、线、面等组成的子图。
矢量图所记录的是对象的几何形状线条粗细和色彩等，其基本组成单元是节点和路径。
矢量图形在缩放时边缘都是平滑的，图形不会失真。
因此，矢量图特别适用于文字设计、图案设计、版式设计，标志设计、计算机辅助设计（CAD）、工
艺美术设计、插图设计等，且生成的矢量图文件体积很小。
　　矢量图形主要是依靠设计软件生成的，其缺点是不容易作出色彩丰富的图像。
要想像位图那样精确地绘制出各种丰富、真实的图像效果难度很大。
下面将要学习的CoreIDRAWX3　　就是一个矢量绘图软件，矢量绘图软件描述图的方式分辨率无关
，因此在CoreIDRAWX3　　中绘制图形时是找不到设置分辨率的选项的。
　　2.　位图　　位图又叫点阵图或像素图。
计算机屏幕上显示的图像都是由屏幕上的发光点（即像素）构成的，每个点的颜色与亮度等信息是用
二进制数据来描述的，这些点是离散的，类似于点阵。
多个像素的色彩组合就形成了图像，这个图像就称之为位图。
位图图像可以通过数码相机、扫描或photoCD获得，也可以通过其他设计软件绘制生成。
　  &hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　教您学会做，教您正确做，教您高效做。
　　从设计到印刷真实情景DVD视频影像学习课件、实例素材及部分案例视频教程。
　　以岗位要求为标准，教您学会做，教您正确做，教您高效做：　　学习软件知识与典型设计流程
，能够独立解决设计师的基本工作；学习必备的平面印刷知识、避免&ldquo;新手&rdquo;常犯的专业
错误，避免因此带来的印刷事故与经济损失；全面提高应用水平、使熟练程度与工作节奏快速达到在
岗设计师水平；　　本书特色：软件基础知识讲解简明、准确、易学。
　　软件操作从零开始：　　对软件操作的藞聅喺了简明、准确地介绍。
　　实例制作逐步讲解：　　案例采取Step by step的方式进行讲解，初学读者亦可无障碍练习。
　　专业知识融会贯通，强调职业需求：　　案例务双重教学作用：　　书中讲解了本书的真实封面
及书签的设计制作过程，使您身临其境感受真实工作流程。
书中的其他案例也经过精心甄选，具备讲解软件知识与传递专业设计知识、工作流程的双重作用。
　　必备印刷知识讲解是本书最大亮点：　　不懂印刷常识，经常会因为&ldquo;不经意&rdquo;的错
误给客户、公司和自己带来经济损失，很难在职场立足。
　　从设计到印刷全流程视频实录：　　通过视频带您经历从客户接单开始，到素材整理、设计制作
、照排出片、客户签样整个设计流程，并带您走　入印刷厂，参观印刷，特种工艺制作以及装订成型
的整个生产过程。
　　本书适用于：　　设计专业初学者、平面设计师、版式设计师、美术编辑培训班、设计培训班、
高等学校美术专业师生。
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