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内容概要

本书系统地讨论了偏微分方程在图像处理中的应用，内容包括图像滤波、复原、分割、放大、图像增
强、彩色增强等。
全书突出了理论与实践紧密结合的特点，并在所附光盘中提供了若干典型数值方案的实验性MATLAB
程序和可供实验用的图像素材。
    本书可作为应用数学类、电子信息类和计算机应用类专业的研究生课程教材，也可供从事图像处理
的科技人员参考。
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章节摘录

　　第1章 绪论　　1.1 视觉系统特性　　图像是诸如照片（photo）、图形（graphics）、电影（movie
）、视频（video）、计算机断面扫描（CT）、核磁共振（MR）、遥感（remotesensing），乃至地球
物理勘探等各类二维或三维数据的总称。
人们试图通过视觉从这些数据中获取信息。
研究表明，人们获取信息总量中的约75％来自视觉系统。
这一方面说明图像科学在信息科学中的重要地位；另一方面也说明，图像科学的研究必然与人类视觉
系统（humanvisualsystem，HVS）特性密切相关。
通过生物医学和生物物理学的研究，现已积累了许多关于HVS的基本知识。
本节对此作一简要介绍。
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