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内容概要

OpencV是用来实现计算机视觉相关技术的开放源码工作库，是计算机视觉、图像处理、模式识别、计
算机图形学、信号处理、视频监控、科学可视化等相关从业人员的好工具。
本书介绍了大约200多个典型的技术问题，覆盖了基于OpenCV基础编程的主要内容，利用大量生动有
趣的编程案例和编程技巧，从解决问题和答疑解惑入手，以因特网上最新资料为蓝本，深入浅出地说
明了OpenCV中最典型和用途最广的程序设计方法。
全书结构清晰、合理，范例实用、丰富，理论结合实践，即使读者只是略懂计算机视觉原理，也能人
手对相关理论方法直接进行编码实现。
    本书可供广大科研人员、工程技术人员、高校相关专业师生及计算机视觉和图像编程爱好者阅读参
考。
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章节摘录

　　第一章　使用OpenCV实现计算机视觉技术　　本章首先介绍了计算机视觉的概念及其现状和应
用，然后对OpenCV作了简要的介绍，并指导读者如何养成良好的编程习惯以达到高效率的编程，最
后介绍基于开源代码OpenCV进行程序开发的基本方法。
此外还给出了用OpenCV编程时常用的资料信息及网络资源链接。
　　1.1　计算机视觉技术　　人眼与大脑的协作使得人们可以获取、处理及理解视觉信息。
人类利用视觉感知外界环境信息的效率很高，事实上人类获取的环境信息中80％左右是通过视觉得到
的。
视觉信息来自于环境中的可见光：环境中的物体在可见光照射下，在人眼的视网膜上形成图像，通过
感光细胞转换为神经脉冲信号并通过神经纤维传人大脑皮层进行处理与理解。
所以，视觉并不仅指对光信号的感受，它包括对视觉信息的获取、传输、处理、储存以及理解的全过
程。
那么，究竟什么是计算机视觉技术呢?　　1.1.1　计算机视觉技术　　近年来，随着计算机技术和数字
信号处理技术的迅猛发展，人们用摄像机获取环境图像并将其转换成数字信号，且利用计算机实现对
视觉信息处理的全过程，这就是计算机视觉技术的起源。
　　计算机视觉成为一门独立的学科，至少可以从美国麻省理工学院（MIT）Marr教授这一代人所做
的奠基工作开始追溯，因此这门学科至少已有二三十年的历史。
20世纪50年代归人模式识别——主要集中在二维图像分析和识别上，例如，光学字符识别、工件表面
、显微图片和航空图片的分析和解释等。
60年代MIT的RO—berts通过计算机程序从数字图像中提取出诸如立方体、楔形体、棱柱体等多面体的
三维结构，并对物体形状及物体的空间关系进行描述。
Roberts的研究工作开创了以理解三维场景为目的的三维计算机视觉的研究，Roberts对积木世界的创造
性研究给人们以极大的启发。
许多人相信，一旦由白色积木玩具组成的三维世界可以被理解，则可以推广到理解更复杂的三维场景
。
在70年代，已经出现了一些视觉应用系统。
70年代中期麻省理工学院人工智能（AI）实验室正式开设“机器视觉”（machine vision）课程，
由Horn教授讲授。
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编辑推荐

　　本书内容共分18章，涉及200多个技术问题，覆盖了基于OpenCV基础编程的大部分内容。
利用大量生动有趣的编程案例、编程技巧，从答疑解惑和解决问题入手，以因特网上最新资料为蓝本
，以简洁明快的语言、清晰直观的条理，全面地对OpenCV编程过程中常见问题及故障给予了具体解
决办法和答案。
深入浅出地说明了OpenCV中最典型和用途最广的程序设计方法。
并且结合作者所在计算机视觉研究团队多年来的研究实践经验对各个专题作较全面的解述。
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