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前言

2002年8月在北京举行国际数学家大会(ICM2002)期间，91岁高龄的数学大师陈省身先生为少年儿童题
词，写下了“数学好玩”4个大字。
数学真的好玩吗?不同的人可能有不同的看法。
有人会说，陈省身先生认为数学好玩，因为他是数学大师，他懂数学的奥妙。
对于我们凡夫俗子来说，数学枯燥，数学难懂，数学一点也不好玩。
其实，陈省身从十几岁就觉得数学好玩。
正因为觉得数学好玩，才兴致勃勃地玩个不停，才玩成了数学大师。
并不是成了大师才说好玩。
所以，小孩子也可能觉得数学好玩。
当然，中学生或小学生能够体会到的数学好玩，和数学家所感受到的数学好玩，是有所不同的。
好比象棋，刚入门的棋手觉得有趣，国手大师也觉得有趣，但对于具体一步棋的奥妙和其中的趣味，
理解的程度却大不相同。
世界上好玩的事物，很多要有了感受体验才能食髓知味。
有酒仙之称的诗人李白写道：“但得此中味，勿为醒者传”，不喝酒的人是很难理解酒中乐趣的。
但数学与酒不同。
数学无所不在。
每个人或多或少地要用到数学，要接触数学，或多或少地能理解一些数学。
早在2000多年前，人们就认识到数的重要。
中国古代哲学家老子在·《道德经》中说：“道生一，一生二，二生三，三生万物。
”古希腊毕达哥拉斯学派的思想家菲洛劳斯说得更加确定有力：“庞大、万能和完美无缺是数字的力
量所在，它是人类生活的开始和主宰者，是一切事物的参与者。
没有数字，一切都是混乱和黑暗的。
”既然数是一切事物的参与者，数学当然就无所不在了。
在很多有趣的活动中，数学是幕后的策划者，是游戏规则的制定者。
玩七巧板，玩九连环，玩华容道，不少人玩起来乐而不倦。
玩的人不一定知道，所玩的其实是数学。
这套丛书里，吴鹤龄先生编著的《七巧板、九连环和华容道——中国古典智力游戏三绝》一书，讲了
这些智力游戏中蕴含的数学问题和数学道理，说古论今，引人入胜。
丛书编者应读者要求，还收入了吴先生的另一本备受大家欢迎的《幻方及其他——娱乐数学经典名题
》，该书题材广泛、内容有趣，能使人在游戏中启迪思想、开阔视野，锻炼思维能力。
丛书的其他各册，内容也时有涉及数学游戏。
游戏就是玩。
把数学游戏作为丛书的重要部分，是“好玩的数学”题中应有之义。
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内容概要

　　本书不是系统论述数学美，而是将数学中美的精彩内容的片段摘出，从艺术和思维的角度加以欣
赏；或是阐述某一个事物与数学的联系，从中体现出一种数学美。
赏析之下，会觉得情趣盎然，在美的熏陶下，得到感情的共鸣和思维的启迪。
 读者不仅可以从书中学到许多课本上学不到的知识，更重要的是可以学到一些灵活多变的思维方法，
培养科学探索的精神。
因此，本书是具有中等文化程度的读者，特别是青少年的一本非常有益的读物。
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章节摘录

版权页：   插图：   19 三大几何作图难题 古代希腊人较重视直尺和圆规作图，以在数学中训练人的逻
辑思维能力，发展其智力。
因此，他们较大地限制了直尺和圆规这两种作图工具的使用：①作图时，只能有限次使用直尺和圆规
；②不能利用直尺上的刻度或其他记号；③不能把直尺和圆规合并使用，也不能把几个直尺合并使用
。
在这种限制下，即便一些简单的几何作图也无法解决。
最著名的是被称为几何三大难题的三个古希腊作图难题，即三等分任意角问题、立方倍积问题和化圆
为方问题。
 当时很多有名的希腊数学家，都曾着力研究过这三大难题，但由于尺规作图的限制都一直未能如愿。
两千年来几十代人为之绞尽脑汁，均以失败告终。
直到19世纪90年代，人们证明了这三个问题不可能用“尺规作图”来解决，这才结束了历时两千年的
数学难题公案。
因此，现今的中学生们不必再去搞什么“几何三大难题”，避免再去步前人失败的后尘。
值得一提的是，如果允许借助其他工具或曲线，这“三大难题”都可以解决，也就不成其为“难题”
了。
 19.1 三大几何难题的由来 （1）三等分任意角问题。
就是仅用直尺和圆规将任意角三等分。
 一条线段，可以很容易地将其三等分。
不仅三等分，而且可以任意等分。
借助数学联想很容易把这种想法移植到角上，即将角三等分。
这是历史上最为长久、流传最为广泛、耗费人的精力最多的一道几何作图题。
 （2）立方倍积问题。
就是要求作一个立方体，使其体积等于已知立方体体积的两倍。
 关于立方倍积问题的产生，有这样一个传说：公元前400多年，古希腊德里斯群岛上流行着瘟疫，死
亡阴影笼罩着人们。
人们对瘟疫束手无策，于是就到神庙去祈求太阳神阿波罗的保护。
阿波罗的代言人——神殿的女司祭毕菲亚对大家说，这次瘟疫是神认为您们对神不够虔诚的惩罚。
神殿里的正方体祭坛太小了，要使它仍保持正方体，但体积应为原来的两倍，这样神就可免除您们的
灾难。
于是“立方倍积”问题便流传开了。
 （3）化圆成方问题。
求作一个正方形，使它的面积等于已知圆的面积。
 从数学思想最基本的逻辑学观点来看，这个问题的产生似乎是必然的。
如果您得到一个圆规，画出的第一个图形就是圆。
另外，还有一个十分自然的图形——正方形。
其中每一个图形都有一个确定的面积。
在这两个具有相同面积的图形之间，可以自然地搭起一座桥来，就是其中的一个图形变换成另一个图
形。
因为变换只能用圆规和直尺，所以就可能产生这样一个问题：利用圆规和直尺作出一个面积等于已知
圆面积的正方形的一条边。
这就是“化圆成方”问题。
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编辑推荐

《好玩的数学(普及版):数学美拾趣》是具有中等文化程度的读者，特别是青少年的一本非常有益的读
物。
读者不仅可以从书中学到许多课本上学不到的知识，更重要的是可以学到一些灵活多变的思维方法，
培养科学探索的精神。
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