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内容概要

本书主要介绍了在移动信息设备上利用J2ME开发MIDlet程序的方法及相关技术知识。
作者在最新的MIDP 2.0规范基础上细致讲解了J2ME的核心技术基础，并结合大量范例和典型项目案例
，从最佳实践的角度为读者更好地使用J2ME开发手机应用程序提供了很好的指导。
    全书共15章，主要内容包括J2ME概述、J2ME开发环境配置、高级用户界面、低级用户界面、J2ME
记录存储管理系统、通用连接框架、基于HTTP协议的网络开发、基于Socket和数据报的网络开发、基
于红外和蓝牙协议的网络开发、消息应用开发、多媒体开发、MIDP游戏编程、Mobile 3D程序开发等
，书中最后两章提供了两个完整的大型项目案例“单屏游戏：潜艇大战”和“益智游戏：欧特寻宝”
。
随书光盘收录了全书所有示例的源代码，便于读者取用。
    本书可作为高等院校本、专科各专业J2ME程序设计、嵌入式开发等课程的教材，也可作为J2ME游戏
开发的培训教材，对于J2ME游戏开发爱好者，本书也是一本实践意义很强的自学参考书。
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章节摘录
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编辑推荐

《Java ME手机应用开发大全》可作为高等院校本、专科各专业J2ME程序设计、嵌入式开发等课程的
教材，也可作为J2ME游戏开发的培训教材，对于J2ME游戏开发爱好者，《Java ME手机应用开发大全
》也是一本实践意义很强的自学参考书。
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