
第一图书网, tushu007.com
<<我是动画设计师>>

图书基本信息

书名：<<我是动画设计师>>

13位ISBN编号：9787030223456

10位ISBN编号：7030223454

出版时间：2008-7

出版时间：科学出版社

作者：王B，朱猛，闫雪锋　编著

页数：345

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<我是动画设计师>>

内容概要

本书通过丰富而典型的实例，详尽地介绍了Flash CS3 Professional和ImageReady 中文版在Flash动画设计
、GIF动画设计与网页设计方面的应用。
全书分为Flash和ImageReady两篇，共8章，Flash篇涉及Flash CS3 Professional中文版工作环境、基础工具
、ActionScipt基础、基本动画类型、动画元件的制作与合成、动画特效设计、互动媒体设计和MTV
DIY制作等各个方面，涵盖了利用Flash CS3 Prefessional中文版制作特效动画以及网络多媒体动画的高级
应用。
ImageReady篇内容涉及ImageReady中文版工作环境、制作网页GIF动画和广告BANNER、影像切割处理
、网页效果等动画设计与网页设计方面的应用。
    本书实例讲解详细，由简到繁、由易到难。
读者按照步骤可以完全翻版作者的创作实例，以便实践各种操作的具体使用和技巧。
阅读本书后，读者可以使用Flash CS3 Prefessional和ImageReady中文版进行复杂的动画设计制作及网页
设计等工作。
    本书配套光盘内容为部分实例文件和多媒体教学。
    本书内容新颖，实例丰富，语言简练，既适合刚刚接触Flash CS3 Prefessional和ImageReady中文版的初
级读者，也适合有一定网页和网站制作经验的中高级读者。
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章节摘录

　　Chapter　1　 Flash快速导航　　1.1　Flash快速导航　　1.1.1　Flash的应用范围及在网页设计中的
应用　　Flash作为现在最为流行的网络动画设计创作工具而日益流行，它不仅在动画设计中以其方便
灵活、功能强大独树一帜，而且Adobe Flash CS3 Professional新版本中动态组件等诸多功能的增强以及
与数据库等的结合，使其在网页设计、网站规划等诸多方面崭露头角。
　　Flash作为一种灵活的创作工具，提供了创建并生成丰富的Web内容和强大的应用程序所需的一切
资源。
无论是要设计动画还是要构建数据驱动应用程序，Flash都可作为平台，达到最佳效果并获得完美的用
户体验。
　　设计人员和开发人员可使用Flash来创建演示文稿、应用程序及其他允许用户交互的内容。
Flash可以包含简单的动画、视频内容、复杂演示文稿和应用程序以及介于它们之间的任何内容。
通常，使用Flash创作的每个内容单元称为应用程序，即使是很简单的动画，也可以通过添加图片、声
音、视频等特殊效果，构建包含丰富媒体的Flash应用程序。
　　Flash文件非常小，特别适用于创建通过Internet发布的内容。
Flash是通过广泛使用矢量图形做到这一点的。
与位图图形相比，矢量图形需要的内存和存储空问小很多，因为它们是以数学公式而不是大型数据集
来表示的。
位图图形之所以更大，是因为图像中的每个像素都需要一组单独的数据来表示。
　　应用Flash中的诸多功能，可以创建许多类型的应用程序。
下面是Flash能够生成的应用程序种类的一些示例。
　　⋯⋯
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