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前言

　　进入21世纪之后，高等学校的计算机基础教育也进入了一个新的时期。
为了适应计算机技术的发展和应用，适应信息化社会对大学生有更丰富的计算机技术知识和更强的应
用计算机技术的能力的实际需要，计算机基础课程的培养目标、教学内容、教学方法和教学手段都需
要有新的提高和突破，更加注重实际操作技能、应用能力及创新能力的培养，使学生能够在今后的学
习和工作中，将计算机技术与本专业紧密结合，使计算机技术更为有效地应用于各专业领域。
　　《大学计算机基础》作为非计算机专业的计算机基础教育入门课程的教材，通过该课程的学习，
引导学生认识以计算机为核心的信息技术在信息化社会的重要作用，全面提高学生的信息素养。
　　本书根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础教学指导委员会提出的“大学计算机基础教学
基本要求”（简称白皮书）及目前计算机基础教学的实际及计算机技术的发展情况，并参照全国计算
机等级考试（一级MS Office）的最新要求选题编写而成。
　　在教材结构设计、内容选择及编写过程中，认真贯彻和体现中国高等院校计算机基础教育改革课
题研究组的最新研究成果——《中国高等院校计算机基础教育课程体系（2006）》（简称蓝皮书）中
提出的“计算机基础教育实质上是应用教育”的指导思想，同时还应用了该成果中所提供的大学计算
机基础课程参考方案。
　　本书共9章，主要内容包括：计算机基础知识、Windows XP操作系统、字处理软件Word 2003、电
子表格软件Excel 2003、演示软件PowerPoint 2003、计算机网络基础、Interrmt基础与应用（含FrontPage
2003的使用）、数据库基础及多媒体技术基础。
　　本书以社会需求为导向，紧跟当前计算机技术的发展和应用水平，注重实际操作和应用，同时覆
盖全国计算机等级考试（一级MS Office）的内容，使学生的计算机基础知识、应用能力和信息素养得
到全面培养与提高。
　　本书内容充实，通俗易懂，可作为高等学校非计算机专业学生学习计算机基础知识和应用技术的
教材，也可作为参加全国计算机等级考试（一级MS Office）及各类计算机培训班教材或初学者的自学
用书。
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内容概要

本书以社会需求为导向，紧跟当前计算机技术的发展和应用水平，以“计算机基础教育实质上是应用
教育”为编写指导思想，注重实际操作和应用，同时覆盖全国计算机等级考试(一级MS Office)的内容
，使学生的计算机基础知识、应用能力和信息素养得到全面培养与提高。
    本书共9章，主要内容包括：计算机基础知识、Windows XP操作系统、字处理软件Word 2003、电子
表格软件Excel 2003、演示软件PowerPoint2003、计算机网络基础、Internet基础与应用(含FrontPage 2003
的使用)、数据库基础及多媒体技术基础。
为了便于教师和学生使用，本书所配电子教案及上机实验素材等相关资源，可直接向作者或责任编辑
免费索取。
    本书内容充实，通俗易懂，可作为高等学校非计算机专业学生学习计算机基础知识和应用技术的教
材，也可作为参加全国计算机等级考试(一级MS Office)以及各类计算机培训班教材或初学者的自学用
书。
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章节摘录

　　4.智能化　　智能化是指让计算机具有模拟人的感觉和思维过程的能力。
智能计算机具有解决问题和逻辑推理的功能、知识处理和知识库管理的功能等。
人与计算机的联系是通过智能接口，用文字、声音、图像等与计算机进行自然对话。
目前，已研制出各种“机器人”，有的能代替人劳动，有的能与人下棋等。
智能化使计算机突破了“计算”这一初级的含意，从本质上扩充了计算机的能力，可以越来越多地代
替人类的脑力劳动。
　　1.1.9未来计算机的发展方向　　1.纳米计算机　　惠普实验室的科研人员应用纳米技术研制计算
机内存芯片，其体积不过数百个原子的大小，相当于人的头发丝直径的千分之一。
一旦研究获得成功，将为其他微型计算机元器件（包括像今天的酷睿系列芯片一样的微处理器）的研
制和生产铺平道路。
　　2.量子计算机　　量子计算机是利用一种链状分子聚合物的特性来表示开与关的状态，利用激光
脉冲来改变分子的状态，使信息沿着聚合物移动，从而进行运算。
量子计算机有四大优点：一是加快了解题速度（它的运算速度可能比目前个人计算机的Pentium III芯
片快上10亿倍）；二是大大提高了存储能力；三是可以对任意物理系统进行高效率的模拟；四是能使
计算机的发热量极小。
　　3.光子计算机　　光子计算机即全光数字计算机，以光子代替电子、光互联代替导线互联、光硬
件代替计算机中的电子硬件、光运算代替电运算。
光子计算机系统的互联数和每秒互联数，远远高于电子计算机，接近人脑；光子计算机的处理能力强
，具有超高速运算速度；光子计算机的信息存储量大，抗干扰能力强，将具有与人脑相似的容错性。
　　4.生物计算机　　生物计算机的运算过程就是蛋白质分子与周围物理化学介质相互作用的过程。
计算机的转换开关由酶来充当，而程序则在酶合成系统本身和蛋白质的结构中极其明显地表示出来。
生物计算机的信息储存量大，模拟人脑思维，既有自我修复的功能，又可以直接与生物活体相联。
　　5.人工智能计算机　　预计在2035年可能出现的人工智能计算机不仅能模仿人的左脑进行逻辑思
维，而且能模仿人的右脑进行形象思维，程序设计人员可以成功地把计算机设计得像人，模拟人的思
维、人的说话及人的感觉。
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