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前言

自开始接触电脑数码绘画艺术以来，便深深地爱上了这一个行业。
随着电脑的普及，全球广告、设计、动漫、游戏及影视等行业的蓬勃发展，电脑数码绘画艺术逐渐受
到更多人的关注。
发展到现在，高科技的电脑绘画甚至有替代手绘艺术的趋势。
翻开一郜动漫书，看着一幅又一幅具有现实主义而又场面逼真的图画时，不必怀疑这些作品是用电脑
软件绘画出来的。
当你坐在电影院里看着《指环王》，沉溺在不可思议的视觉震撼中时，也不必惊讶，因为电影屏幕上
的一幕幕场景也是用电脑软什进行绘画和制作出来的。
因而，Photostlop、Painter、3ds max、ZBrush、Maya等这些绘画和场景制作软件主导了全球的电脑数码
艺术。
我认同很多人所说的，如果传统的手绘绘画是纯粹的艺术，那么现在的电脑数码绘画就不只是艺术那
么简单，严格来说，它更应该隶属十技术的类别。
只要你掌握了这门技术，便可以投身于动漫业、广告业，甚至影视业。
已经有越来越多的人对插画及动漫业产生浓厚的兴趣，所以我决定撰写这本有关电脑数码绘图的教程
书。
相信这本书能给决心从事插画工作或投身动漫业的读者带来帮助。
本书通过大量的精美彩绘实例，全面系统地教授如何利用Photoshop+Painter双剑合璧绘画出逼真动人
的画面。
全书首先介绍了Photoshop的工具菜单以及Painter菜单和画笔的应用，为以后的实例学习打下良好的基
础。
其次作者精心制作了7个实例，其中内容涵盖了人物、场景、服饰及道具、动物及植物的绘画。
场景涉及了静态中的实物到奇幻类的非实物。
每个实例都科学、系统地讲解了从电脑素描到卜色创作的完整过程，包括作者多年来在电脑绘画领域
中的心得体会。
书中实例技法成熟、步骤洋尽，通过学习读者可以快速掌握使用photoshop和Painter绘画的主要技巧。
本书实例凝聚了我对电脑绘画的热情和创作时的艰辛，希望大家喜欢这本}S的同时，也能跟我一起互
勉，共同进步。
本书适用于热爱插画，想要学习CG插画创作的初学者及具有绘画基础，想要从传统绘画方式转向CG
方式的读者，也可作为相关专业的培训教材。
本书附赠一张CD光盘，其中包括书中所讲的部分实例素材图片和最终效果图，以方便读者参考和练
习。
另外还随盘赠送了作者的‘些精美作品，以及大量的素材图供读者创作时使用。
本书在编写的过程中得到了赵东芳、王金辉、周铁砚、郭佳、王雷、崔燕、万逢义、曹围峰、陈轩、
毕靖等人的大力帮助，在此表示感谢。
由f时间仓促，加上作者水平有限，难免有不足和疏漏之处，敬请广大读者和专家同仁f以指正。
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内容概要

本书全面系统地介绍了如何利用Photoshop+Painter双剑合壁进行电脑绘画的技法，内容包括电脑绘画
的基础知识以及精心制作的7个实例，涵盖了人物、场景、服饰及道具、动物、植物的绘画。
场景涉及了静态中的实物以及奇幻类的非实物。
每个实例都科学、系统地讲解了从电脑素描到上色创作的完整过程，以及作者多年来在电脑绘画领域
中的心得体会。
书中实例技法成熟、步骤详尽，通过学习读者可以快速掌握Photoshop和Painter的绘画技巧。
    本书可作为进入CG手绘艺术领域的初学者，也可作为大中专院校美术专业学生的使用教材。
    本书附赠一张CD光盘，其中包括书中所讲的部分实例素材图片和最终效果图，以方便读者参考和练
习。
另外还随盘赠送了作者的一些精美作品，以及大量的素材图供读者创作时使用。
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P|lotostlop与Painter双剑合璧为人物线稿上色．    2．2．1  为仕女的皮肤和五官化妆    2．2．2  绘画仕女
的头发与头饰    2．2．3  绘画仕女的服饰    2．2．4  绘画仕女的钗环和佩饰  2．3  用Painter绘画蝴蝶与
牡丹花    2．3．1  蝴蝶的绘画与上色    2．3．2  牡丹花的绘画与上色  2．4  背景的绘画    2．4．1  绘画
密云满布的天空    2．4．2  地面的绘画  2．5  为画面题字  2．6  小结第3章  听琴  3．1  漫画人物的上色
与绘画    3．1．1  五官的上色    3．1．2  绘制头发    3．1．3  服饰的绘制    3．1．4  裙子的绘制    3．1
．5  衣袖饰物的绘制    3．1．6  绘画男性人物的服饰    3．1．7  头饰的绘制  3．2  道具的上色与绘画    3
．2．1  琴头和琴身的绘制    3．2．2  琴颈的绘制    3．2．3  添加琴钮和音孔    3．2．4  琴箱饰物的绘制
   3．2．5  吉它琴弦的绘制    3．2．6  琴颈边缘饰物的绘制  3．3  Photoshop与Painter相结合——背景的
上色与绘画    3．3．1  海水的绘画    3．3．2  海水生物的绘画  3．4  小结第4章  亲情  4．1  人物头发与
头饰的上色和绘画    4．1．1  人物轮廓的绘画    4．1．2  绘画人物的头发与头饰  4．2  人物脸部的绘画 
  4．2．1  小女孩脸部五官的绘画    4．2．2  大人脸部五官的绘画  4．3  人物衣服的绘画    4．3．1  小女
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 大人手部的绘画  4．5  背景的绘画  4．6  小结第5章  活力  5．1  绘画人物草稿    5．1．1  人物轮廓的绘
画与上色    5．1．2  衣服轮廓的绘画与上色  5．2  人物头部的绘画    5．2．1  眼睛的绘画    5．2．2  眉
毛和鼻子的绘画    5．2．3  嘴唇的绘画    5．2．4  突出脸部的立体感    5．2．5  耳朵的绘画    5．2．6  
人物头发的绘画　　⋯⋯第6章  蝴蝶精灵第7章  微笑第8章  弹古筝的女孩
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章节摘录

插图：第1章　Photoshop和Painter的功能及使用1．1　Photoshop的工具菜单介绍与运用在Photoshop中
，最常用的是画笔工具、钢笔工具、减淡工具、加深工具和滤镜。
对于很多从事CG绘画工作的人来说，尤其以画笔工具和钢笔工具。
1．1．1 钢笔工具的介绍及运用钢笔工具到底是一个什么样的工具？
很简单，它就是一具通过锚点与锚点相连来时行绘画打稿的工具。
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