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前言

　　这是一个信息大爆炸的时代，工作与生活的节奏空前高速，我不清楚读者会不会耐心地将这样一
本大部头从头至尾全部读完，但这也许并不是最重要的问题，最重要的问题在于读者是否能够在书中
找到自己所需要的知识或者答案。
有些读者可能希望在书中找到新的知识，有些读者可能希望在书中找到工作中遇到的种种疑难问题的
解决方法，有些读者可能希望在书中找到那些掌握后就能够快速成为高手的技巧与技法，也许还有读
者同时希望解决上述几个问题。
我突然明白作者与出版社的意图其实很简单，Less is more在这里并不适用，要解决最大多数读者多变
地需求，最好的方法莫过于给他们一本Bible(大全)，一本内容丰富得令人眼花缭乱、能够支持各种学
习方案的Bible(大全)。
从这一点来看，“从入门到精通”这个名字倒是很贴合本书的内容的。
单纯从目录与图书的厚度来看，无论是希望入门的读者，还是希望通过学习精通软件的读者，都应该
能够在这本厚厚的书里找到自己的“解决方案”。
我始终认为一本书就是一个世界，每一个读者都是在这个世界中寻找自己，因此同样的书仁者见仁、
智者见智，这其实是“书中自有黄金屋”、“书中自有颜如玉”的另一个解释，我衷心希望各位读者
都能够在这本书中找到自己希望得到的答案。
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内容概要

本书是“从入门到精通””系列丛书中的一本，通过全新的写作手法和写作思路，使读者在阅读、学
习本书之后，真正成为使用Photoshop的行家里手。
     本书较为全面地讲解了中文版Photoshop CS3软件功能的使用方法，其中包括图层、通道、路径、颜
色模式、蒙版、滤镜、文字、动作、脚本以及Bridge、Careera Raw等插件的应用，内容含量丰富，步
骤讲解详细，示例效果精美。
    本书随书所附光盘中包括书中部分示例的素材文件、最终效果文件、视频教学文件等，并附赠作者
精心收集的大量实用文件，可以帮助读者达到事半功倍的学习目的。
     本书不仅适合于Photoshop初、中级用户学习，也适合于具有一定实践经验的读者阅读，还可以做为
高等院校相关专业师生的辅助阅读书籍。
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章节摘录

　　第1章 学前预知　　Photoshop是全球第二大软件公司——美国Adobc公司开发的位图处理软件，
是当前专业图像设计人员必不可少的图像设计软件。
在本章中，将对学习Photoshop的原因、方法及其应用领域等内容进行讲解。
　　1.1为什么要学习Photoshop　　虽然Photoshop已经显现出从专业化设计软件向大众化设计软件过
渡趋势，越来越多的人也因为爱好与兴趣而开　　始使用这一在图像处理领域地位领先的软件,但其实
并不是所有人都必须学习它，而且即使是进行学习，需要掌握的程度也各有差异，因此在阅读本书之
前，各位读者一定要搞清楚“为什么要学习Photoshop？
”这个问题　　1.专业设计人员　　这一类人员通常在平面设计、网页设计、三维效果图制作、后期
合成、婚纱摄影、商业插画设计等工作领域从事与图形图像有关的专业工作，他们是Photoshop学习者
的主体对象，为了更好地完成工作，他们需要训练掌握甚至精通Photoshop。
　　2.图像处理相关岗位在职人员　　这一类人员通常从事文秘、方案撰写、商业策划等工作，通过
学习并在工作中使用Photoshop能够使自己的报告与方案更加精美，因此重点掌握的是Photoshop在图
像处理与修修饰方面的软件功能与技能，不必要进行全面学习。
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编辑推荐

　　海量的内容：阐述1000多个概念、功能；展示100多个技术型示例的详细操作步骤；剖析数十个综
合示例的经典创意设计；　　创新的目录：目录中含有版本标注，使您通过浏览目录即可获悉新知；
　　体贴的标注：学习层级被明确标注在目录中，使您能够选择不同层级，灵活安排学习进度与深度
；　　丰富的示例：上百个有完整操作步骤的示例，涵盖图像创意、数码照片、平面设计、商业设计
、网页设计等多个应用领域；　　视觉的盛宴：编写时精心选择每一幅例图，制作每一个示例效果，
赋予您学习时美的视觉享受。
　　9GB双DVD超大容量，免去您图片、资源文件搜索收集之苦；50个PSD模板文件，包括创意、视
觉、特效、广告、海报、包装等类型；200分钟示例学习视频，针对本书示例的视频教学，助您轻松跨
越学习疑难点；600分钟基础学习视频，针对初中级读者的辅导性视频教学，大幅度提高您的学习效率
；670张高分辨率图片，包括布料、纸张、羽毛、皮革、皮毛、血迹等11大类；800张不同风格图案，
包括欧式、自然、肌理等多种风格的无缝拼贴图案；迁干种PS实用资源，迁千种画笔、样式、形状、
动作文件等相关实用资源。
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