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内容概要

本书按教育部编制的《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要
求（试行）》，结合作者多年多媒体教学的经验和实践，以“基础、新颖、实用”为写作宗旨，按照
“多媒体技术与应用”课程的主要知识单元和知识点，从多媒体数据与信息的基本概念入手，讲述多
媒体信息的计算机表示、多媒体的关键技术和数据压缩技术、多媒体硬件与软件系统。
通过大量实例对各种多媒体素材处理软件进行了详细介绍。
    本书内容翔实，图文并茂，浅显易懂。
书中理论与实践相结合，注重学生基础知识的学习和基础操作技能的培养，每章末都附有思考题。
    本书可作为高等院校各专业计算机基础课的教材，也适合作为从事多媒体应用技术的有关人员的自
学教材。
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章节摘录

　　第1章　概述　　兴起于20世纪80年代的多媒体计算机技术，经过20多年的发展，日益受到人们的
喜爱而成为关注的焦点。
一个由计算机主导的、全新的数字视听世界，是信息技术领域的一次革命。
它的出现，给人们的生活、工作、学习和娱乐带来了深刻的影响和变化。
无疑，更好地掌握和应用多媒体技术，是人们表达思想、创造作品和处理信息的一次飞跃。
　　1.1　多媒体技术的形成　　在技术发展史上，计算机、通信和广播电视一直是三个互相独立的技
术领域，各自有着互不相同的技术特征和服务范围。
但是，近几十年来，随着数字技术的发展，这三个原本各自独立的领域相互渗透、相互融合，形成了
一门崭新的技术——多媒体技术。
　　1.1.1　多媒体的社会需求　　多媒体技术在发展过程中，社会需求总是起着刺激和推动作用，按
照多媒体技术发展的时间表进行归纳，社会需求主要体现在以下几个方面。
　　（1）图形和图像处理的需要　　图形和图像是人们辨识事物最直接和最形象的形式，很多难以
理解和描述的问题用图形或图像表示，就能起到一目了然的作用。
计算机多媒体技术首先要解决的问题就是图形和图像的处理问题。
自1984年Apple公司推出Machintosh图形操作系统以来，对图形、图像的处理技术总是在日新月异地发
展。
　　（2）大容量数据存储的需要　　随着计算机处理范围的扩大，被处理的媒体种类不断增加，信
息量加大，要保存和处理大量的信息，成为多媒体技术要解决的又一个问题。
1986年Pllilips和Sou公司生产出CD—I交互式系统，并提出了CD—ROM文件格式（国际标准）
，CD-ROM存储方式和存储介质也就应运而生。
　　⋯⋯
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