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前言

　　Visual C++ 6.0是微软（Microsoft）公司开发的基于C/C++的集成开发工具，它综合了微软的基本
类库（MFC），使开发Windows应用程序得以简单化，还提供了多种资源编辑器，可以对菜单、位图
、对话框、工具栏等资源进行编辑。
编辑器拥有自动代码生成功能，可自动提示函数的参数、对象的成员等内容。
Visual C++ 6.0提供了很多向导，使得编程过程更加容易，另外还有强大的调试（Debug）工具，可以
从各个角度检查程序运行的每一步结果。
　　一般用户利用Visual C++ 6.0以两种方式编写Win32应用程序，一种方式是基于Windows API的C编
程方式，另一种则是基于MFC的C++编程方式。
C编程方式比较传统，它是面向过程的，代码的效率较高，但是开发难度和开发的工作量大。
C++编程方式是面向对象的，代码运行效率相对较低，但是开发难度小，开发工作量也较小。
利用C编程方式的用户已经很少，本书将以C++方式向用户介绍利用Visual C++ 6.0进行Win32应用程序
的开发。
　　本书导读　　本书在内容组织上循序渐进、由浅入深，在知识讲解上注重原理与实践的结合。
全书包含3个部分，共18章。
下面给出每一部分、每一章的简要内容。
　　● 第1部分“基础篇”包括4章：Visual C++编程基础、集成开发环境、基本控件和对话框。
　　第1章介绍Windows编程基础、C++语言基础和MFC基础。
初学者通过本章的学习可以了解C++的编程思想、特点及基本概念。
　　第2章介绍Visual C++ 6.0的编程环境——菜单、工具栏、项目面板、代码编辑器和调试窗口，使用
户尽快熟悉Visual C++ 6.0集成开发环境。
　　第3章介绍常用控件——静态控件、文本框、按钮、列表框、组合框和进度条。
　　第4章介绍可视化编程中常用的对话框，包括模态、非模态和通用对话框。
　　● 第2部分“提高篇”包括5章：文档和视图、消息机制、图形图像、文件处理和注册表操作。
　　第5章介绍Visual C++中的基本思想——文档和视图，还包括与之相关的菜单、工具栏和状态栏。
　　第6章介绍Visual C++中的重要概念——消息。
Windows应用程序采用消息驱动机制，深入理解消息机制，对Windows应用程序的编写有很大的帮助
。
　　第7章介绍图形图像编程，重点讲述GDI、DC、常用的绘图工具、文本操作和位图操作，以
及OnPaint（）函数和OnDraw（）函数的区别。
　　第8章介绍文件操作，包括文件的读写、查找和复制等，还介绍了ini文件和文档的序列化编程。
　　第9章介绍有关注册表的操作。
包括注册表的访问、修改和关闭。
　　● 第3部分“高级篇”包括9章：ActiveX、多媒体、数据库、多线程、动态链接库、COM编程、
网络编程、钩子技术和托盘技术。
　　第10章介绍ActiveX编程技术，用实例说明ActiveX控件的创建、注册和使用。
　　第11章介绍多媒体编程技术，包括常见的3种技术——音频、视频和图像压缩。
　　第12章介绍数据库编程，详细讲述Visual C++中3种数据库访问技术——ODBC、DAO和ADO。
提供的实例生动鲜明，很有代表性。
　　第13章介绍多线程编程的基本原理和具体实现。
多线程编程是Visual C++ 6.0编程中的热点话题之一，代表高级编程技术，采用多线程编程能使应用程
序运行效率更高。
　　第14章介绍动态链接库的创建和调用，并提供具体的实例。
　　第15章介绍Visual C++ 6.0编程中的顶级编程技术——COM编程。
系统讲述与COM相关的概念，并用实例说明COM的实现。
　　第16章介绍基于网络的编程技术，包括与网络相关的一些概念，重点讲解WinSocket编程，并附有
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两个典型的实例。
　　第17章介绍钩子的基本原理及其具体的实现。
　　第18章用实例说明系统托盘程序的具体实现过程。
现在市面上很少有书提到该技术，本书弥补了这一点。
　　另外，本书附录简明地介绍了MFC的类库。
　　本书约定　　（1）书中提到的“用粗体标注的代码”和“添加具体函数的实现代码”都属于新
增加的代码。
　　（2）书中提到的“⋯⋯”表示在此可以添加别的内容。
　　学习建议　　为了能够直观、详细地说明整个MFC应用程序的开发过程，本书提供了大量的源程
序，这些源程序在Windows XP + Visual C++ 6.0 + SP5下都已编译和调试成功。
　　本书配套光盘的Examples文件夹中包括各章示例程序的全部源代码，这对于读者掌握MFC应用程
序的开发有很大帮助，在此基础上读者可以进行二次开发。
下面给出几点学习建议：　　（1）对初学者而言，学习应该由浅入深，逐个掌握。
　　（2）学习每一章时，最好先仔细阅读基础知识或概要内容，为编程打好基础，然后再阅读程序
代码。
　　（3）建议读者不要一上来就看光盘中的源程序，最好跟随本书中的基础知识和实例代码来完成
相关功能，实在调试不通或实现不了，再参考光盘中的源程序。
　　致谢　　本书由飞扬科技策划，根据作者多年的Visual C++项目实践经验精心编写而成。
在本书的编写过程中，我们力求精益求精，但难免存在一些不足之处，敬请广大读者批评指正。
　　知识无止境，欢迎对Visual C++感兴趣的朋友加入我们，让我们共同进步！
　　Visual C++ 6.0是微软（Microsoft）公司开发的基于C/C++的集成开发工具，它综合了微软的基本
类库（MFC），使开发Windows应用程序得以简单化，还提供了多种资源编辑器，可以对菜单、位图
、对话框、工具栏等资源进行编辑。
编辑器拥有自动代码生成功能，可自动提示函数的参数、对象的成员等内容。
Visual C++ 6.0提供了很多向导，使得编程过程更加容易，另外还有强大的调试（Debug）工具，可以
从各个角度检查程序运行的每一步结果。
　　一般用户利用Visual C++ 6.0以两种方式编写Win32应用程序，一种方式是基于Windows API的C编
程方式，另一种则是基于MFC的C++编程方式。
C编程方式比较传统，它是面向过程的，代码的效率较高，但是开发难度和开发的工作量大。
C++编程方式是面向对象的，代码运行效率相对较低，但是开发难度小，开发工作量也较小。
利用C编程方式的用户已经很少，本书将以C++方式向用户介绍利用Visual C++ 6.0进行Win32应用程序
的开发。
　　本书导读　　本书在内容组织上循序渐进、由浅入深，在知识讲解上注重原理与实践的结合。
全书包含3个部分，共18章。
下面给出每一部分、每一章的简要内容。
　　● 第1部分“基础篇”包括4章：Visual C++编程基础、集成开发环境、基本控件和对话框。
　　第1章介绍Windows编程基础、C++语言基础和MFC基础。
初学者通过本章的学习可以了解C++的编程思想、特点及基本概念。
　　第2章介绍Visual C++ 6.0的编程环境——菜单、工具栏、项目面板、代码编辑器和调试窗口，使用
户尽快熟悉Visual C++ 6.0集成开发环境。
　　第3章介绍常用控件——静态控件、文本框、按钮、列表框、组合框和进度条。
　　第4章介绍可视化编程中常用的对话框，包括模态、非模态和通用对话框。
　　● 第2部分“提高篇”包括5章：文档和视图、消息机制、图形图像、文件处理和注册表操作。
　　第5章介绍Visual C++中的基本思想——文档和视图，还包括与之相关的菜单、工具栏和状态栏。
　　第6章介绍Visual C++中的重要概念——消息。
Windows应用程序采用消息驱动机制，深入理解消息机制，对Windows应用程序的编写有很大的帮助
。
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　　第7章介绍图形图像编程，重点讲述GDI、DC、常用的绘图工具、文本操作和位图操作，以
及OnPaint（）函数和OnDraw（）函数的区别。
　　第8章介绍文件操作，包括文件的读写、查找和复制等，还介绍了ini文件和文档的序列化编程。
　　第9章介绍有关注册表的操作。
包括注册表的访问、修改和关闭。
　　● 第3部分“高级篇”包括9章：ActiveX、多媒体、数据库、多线程、动态链接库、COM编程、
网络编程、钩子技术和托盘技术。
　　第10章介绍ActiveX编程技术，用实例说明ActiveX控件的创建、注册和使用。
　　第11章介绍多媒体编程技术，包括常见的3种技术——音频、视频和图像压缩。
　　第12章介绍数据库编程，详细讲述Visual C++中3种数据库访问技术——ODBC、DAO和ADO。
提供的实例生动鲜明，很有代表性。
　　第13章介绍多线程编程的基本原理和具体实现。
多线程编程是Visual C++ 6.0编程中的热点话题之一，代表高级编程技术，采用多线程编程能使应用程
序运行效率更高。
　　第14章介绍动态链接库的创建和调用，并提供具体的实例。
　　第15章介绍Visual C++ 6.0编程中的顶级编程技术——COM编程。
系统讲述与COM相关的概念，并用实例说明COM的实现。
　　第16章介绍基于网络的编程技术，包括与网络相关的一些概念，重点讲解WinSocket编程，并附有
两个典型的实例。
　　第17章介绍钩子的基本原理及其具体的实现。
　　第18章用实例说明系统托盘程序的具体实现过程。
现在市面上很少有书提到该技术，本书弥补了这一点。
　　另外，本书附录简明地介绍了MFC的类库。
　　本书约定　　（1）书中提到的“用粗体标注的代码”和“添加具体函数的实现代码”都属于新
增加的代码。
　　（2）书中提到的“⋯⋯”表示在此可以添加别的内容。
　　学习建议　　为了能够直观、详细地说明整个MFC应用程序的开发过程，本书提供了大量的源程
序，这些源程序在Windows XP + Visual C++ 6.0 + SP5下都已编译和调试成功。
　　本书配套光盘的Examples文件夹中包括各章示例程序的全部源代码，这对于读者掌握MFC应用程
序的开发有很大帮助，在此基础上读者可以进行二次开发。
下面给出几点学习建议：　　（1）对初学者而言，学习应该由浅入深，逐个掌握。
　　（2）学习每一章时，最好先仔细阅读基础知识或概要内容，为编程打好基础，然后再阅读程序
代码。
　　（3）建议读者不要一上来就看光盘中的源程序，最好跟随本书中的基础知识和实例代码来完成
相关功能，实在调试不通或实现不了，再参考光盘中的源程序。
　　致谢　　本书由飞扬科技策划，根据作者多年的Visual C++项目实践经验精心编写而成。
在本书的编写过程中，我们力求精益求精，但难免存在一些不足之处，敬请广大读者批评指正。
　　知识无止境，欢迎对Visual C++感兴趣的朋友加入我们，让我们共同进步！
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内容概要

本书从应用程序开发的三个发展阶段出发，用大量实例系统地介绍了Visual C++ 6.0的编程基础、高级
编程方法和技巧。
书中主要内容包括Visual C++编程基础、集成开发环境、对话框和各种常见控件、消息机制、文档和
视图、图形图像、文件处理、注册表操作、ActiveX编程、多媒体、多线程、数据库编程、动态链接库
、COM编程、网络编程、钩子技术和托盘技术等。
　　书中在讲解各开发技术要点时，辅以大量源自工程实践的案例，同时，作者将从业8年以来的开
发经验与技巧，以及大公司的先进开发理念融入到对技术的讲解与案例的分析中，以提高读者的开发
效率。
　　本书可用于自学或培训教材，适合有一定VC编程基础的读者。
书中大量从实际项目开发中提取的具有工程实用价值的代码，对编程人员具有很好的参考意义。
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书籍目录
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1.1.2 WindowsAPI　　　  1.2 C++语言基础　    1.2.1 基本数据类型　    1.2.2 表达式　    1.2.3 控制语句　   
1.2.4 数组　　    1.2.5 指针　　    1.2.6 函数　    1.2.7 类　　  1.3 MFC基础　    1.3.1 MFC类库简介　　   
1.3.2 MFC应用程序框架　　    1.3.3 MFC消息映射　　    1.3.4 程序实例：绘制直线　　第2章 Visual
C++6.0集成开发环境　  2.1 菜单　　    2.1.1 File菜单　    2.1.2 Edit菜单　　    2.1.3 View菜单　　    2.1.4
Insert菜单　　    2.1.5 Proiect菜单　    2.1.6 Build菜单　    2.1.7 Tools菜单  　  2.1.8 Window菜单　    2.1.9
Help菜单　  2.2 工具栏　　    2.2.1 工具栏的显示与隐藏　　    2.2.2 工具栏的定制与修改　　  2.3 项目面
板　　  2.4 代码编辑器　  2.5 调试窗口　第3章 基本控件　  3.1 静态控件　　    3.1.1 静态控件概述　　  
 3.1.2 程序实例：用Static Text控件显示滚动文字　  3.2 文本框　　    3.2.1 文本框概述　　    3.2.2 程序实
例：输入格式化字符串的文本框　  3.3 按钮　　    3.3.1 按钮概述　    3.3.2 程序实例：Windows XP风格
的按钮　　  3.4 列表框　    3.4.1 列表框概述　    3.4.2 程序实例：选项的左右移动　  3.5 组合框　    3.5.1 
组合框概述　    3.5.2 程序实例：三种风格的组合框　　  3.6 进度条　　    3.6.1 进度条概述，　    3.6.2 
程序实例：显示文字的进度条　　第4章 对话框　　4.1 对话框的基础知识　　　4.2 模态对话框　　　
 4.2.1 模态对话框概述　　　  4.2.2 程序实例：创建和显示模态对话框　　4.3 非模态对话框　　　  4.3.1
非模态对话框概述　　　  4.3.2 程序实例：创建和显示非模态对话框　　4.4 通用对话框　　　  4.4.1 通
用对话框概述　　　  4.4.2 程序实例：显示9种通用对话框第2部分 提高篙　第5章 文档和视图　　5.1 
文档和视图的基础知识　　  5.1.1 文档和视图的概念　　  5.1.2 文档和视图的关系　　⋯⋯　第6章 消
息机制　第7章 图形图像　第8章 文件处理　第9章 注册表操作第3部分 高级篇　第10章 ActiveX编程　
第11章 多媒体编程　第12章 数据库编程　第13章 多线程　第14章 动态链接库　第15章 COM编程　
第16章 网络编程　第17章 钩子技术　第18章 托盘技术
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章节摘录

　　第1部分　基础篇　　第1章 VisuaI C++编程基础　　1.1 Windows编程基础　　1.1.1 Windows基础
　　自微软推出Windows操作系统以来，凡是用过Windows的读者，对Windows界面、操作等已经不再
陌生，但要想熟练掌握Windows应用程序的开发，不需要理解Windows平台下程序运行的内部机制。
下面的这些内容将会为读者进一步学习MFC程序开发打下良好的基础。
　　⋯⋯
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