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前言

在开发人员和测试人员看来，软件测试是非常有趣且不同寻常的一件事。
软件中的缺陷曾经导致飞机失事、空间飞行器任务失败、股票交易所暂停，乃至危及生命等各种灾难
。
因此，软件测试至关重要。
例如，针对千年虫（Y2K）问题出现了大量的专业人员和专门工具，以避免现代社会在下个千年到来
的第一天陷入混乱之中。
软件调试可以用来寻找设计缺陷，但它只是软件测试的一个局部表现。
软件测试活动在可信软件的开发中扮演着重要角色，它需要耗费大量的资源，包括时间、资金和人力
。
软件测试的困难源于软件本身的复杂性，即使一个中等复杂度的软件都很难被完全测试。
软件测试是软件开发过程的一个组成部分，它耗费了软件开发过程中约40％的付出。
因此，亟须当今的软件工程师深入理解软件测试，而不是仅仅盼望着他们在花费极高的实践代价后，
通过经验积累来掌握软件测试。
主要特点本书主要关注工程实践中的软件质量及保证，以满足读者的需要。
与其他书籍相比，本书的主要特点包括：（1）读者范围广泛。
不像其他软件测试书籍主要以软件测试从业者为目标，本书在开始撰写时定位的目标读者就包括了学
生、研究人员和工程应用人员。
（2）拓展软件测试理念。
在本书中，将软件测试看做是各阶段中一个必不可少的活动，而不是仅仅作为单独的、在开发后实施
的活动。
（3）通过制订目标来引导学习。
书中每一章首先给出一组预期要达到的目标，以便读者在学习过程中确定正确的方向。
（4）习题。
每一章之后都给出一系列习题，其中包括了客观题、简答题和启发性论述题三种类型。
（5）参考文献。
每章之后针对该章中的概念给出一些重要的参考文献，以便读者获得与所学内容相关的更多、更深入
的信息。
（6）相关链接。
每章之后给出相应的网址列表，以便读者查找相关主题的更多资料。
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内容概要

本书系统地讲述软件测试的基本概念、理论和方法，及其在工程实践中的应用。
本书中，软件测试的概念作为软件开发过程中每个阶段的一个有机组成部分进行讲述，而不是像传统
方式那样把软件测试作为独立的、位于软件实现之后的一项活动。
书中每一章的开始都给出一组预期要达到的目标，以方便读者阅读；每一章的结尾都给出相关的参考
文献，以方便读者进行深入学习。
    本书适用于高等院校的计算机专业本科及硕士生阅读，可作为软件测试课程教材。
书中阐述了软件测试研究和实践领域的实用内容，可供软件测试领域的研究者和工程实践人员阅读参
考。
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章节摘录

插图：第一章 软件测试基础本章目标1.1 简介1.2软件测试概述软件测试代价一般都很高，因此在软件
生命周期内经常得不到应有的重视。
软件开发过程需要特别关注如何避免错误，如何检测和更正发生的软件故障，以及在开发之后预测软
件的可靠性。
人们相信软件工业面临引发某种灾难的风险，而这种灾难是由软件导致的。
许多计算机系统用于关键应用领域，例如航天器和国防系统。
当生命和财产依赖于软件时，软件质量及其验证就得到了极大地关注。
随着对软件质量和客户满意度要求的不断提高，需要对测试的目标和管理重新进行思考。
软件测试在发现缺陷中显然扮演着重要的角色，但在可靠性评价中的重要性还不是很明显。
测试和评价方法以及工具本身并不足以保证测试的有效性和软件的质量。
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编辑推荐

Focusing on software testing in practice, 《软件测试:概念与实践》 has been planned to suit the needs of both
the practitioner and the academician.Concepts of software testing have been modeled as a phase-embedded
activity rather than treating them as separateand post development activity.Each chapter starts with a set of
objectives, with the pro-spective of targeting to achieve rather than leaving the stu-dent directionless.Each chapter
ends with a list of references to enable the user to find in-depth information related to the content of the chapter.
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