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前言

　　C语言自问世以来，由于其功能丰富、表达灵活方便、目标代码效率高、实用性强，特别是可移
植性好，既有高级语言的优点，又有低级语言的许多（类似汇编语言的）特性。
因而，C语言已成为当今最为流行的程序设计语言之一，也已成为专家公认的，理工科各专业学生训
练程序设计基础、培养计算机应用能力的首选语言。
　　目前，c语言已不仅是计算机科学与技术专业必不可少的主要课程，而且也已成为广大非计算机
专业人员参加全国计算机等级考试、全国计算机应用技术证书考试（NIT）的考试科目之一。
显而易见，掌握C语言程序设计已成为计算机基础素质培养的重要组成部分。
　　本书是作者在总结多年来本课程教学经验教训的基础上，听取各方面的意见和建议，进行充分研
讨与论证，根据理工科各专业计算机程序设计基础教育要求编写的。
它不仅可作为大专院校理工科各专业程序设计的教学用书，还可以作为工程技术人员的自学参考书。
　　本书由王四万负责全书编写的总体设计、组织、审校和统稿工作。
第1～4、10、11章和附录由王四万编写，第5～7章由张郭军编写，第8、9、12章由王文东编写。
　　本书主要有以下特点：　　1.本书按初学者以掌握程序设计的入门语言安排学习内容，由浅入深
、循序渐进，重点和难点分散。
只要求读者具有计算机文化基础和一定的数学知识，即可学习并掌握本书内容。
　　2.本书内容安排注重了教材的简洁性和条理性，力求做到将繁琐内容通俗化、简单化。
如将表达“算法”的各种图形概念分散于相关章节；将各种数据类型、表达式等语法规定“表格化”
，以尽可能减少读者对概念内容上的记忆负担。
　　3.将“算法设计”基本知识概念渗透到程序设计举例之中，以使读者在具体问题中掌握算法设计
的要领与方法，这样一方面可解决抽象概念的难教难学问题，另一方面可使学生更深刻领会“程序=
算法+数据结构”的思想。
更为重要的是，能够使读者在学习中充分体会到，掌握C语言关键在于运用它进行程序设计。
　　4.每章最后一节安排为“小结”，以对本章内容进行提要与总结。
目的在于帮助读者能够提纲挈领，抓住重点，掌握本章学习内容。
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内容概要

本书主要介绍C语言基本概念、基本语法和基本数据结构，还介绍了C程序设计中的常见错误和C程序
的一般上机调试方法，并简单介绍了C语言图形程序设计基本技术方法。
全书始终贯穿了程序设计基本方法和技术为主线的学习思想；由浅入深、循序渐进的叙述方式，抽象
问题形象化、具体化、繁琐问题表格化的编写特点，为读者提供了简洁、逻辑结构清晰的学习内容；
各章小结浓缩本章知识要点，为读者提供了掌握学习重点的途径；习题选择重视了实践环节的训练，
重在培养读者编程能力。
    本书适合作为高等院校计算机程序设计入门基础教材，也可作为理工科各专业技术人员学习C语言
程序设计的参考资料，还可供参加全国等级考试的读者作为考试复习的参考书。
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章节摘录

　　第1章　概述　　伴随人类进入信息化社会，计算机技术日新月异迅猛发展，广泛应用于社会的
各个方面，越来越显示出了计算机对于人类社会经济、文化以及国防的巨大作用和深刻意义。
人们愈来愈明显地发现，一切高新的科学技术无一没有依赖计算机技术！
　　然而计算机本身并不具备解决实际问题的能力，人们应用计算机“解算”实际问题时，必须要有
与计算机交流信息的“语言”，还要设计给出计算机解算问题的“程序”；本章介绍计算机语言及其
发展，以及程序设计语言等概念，并通过对C语言发展简要介绍，以使读者理解计算机语言、程序等
概念，并对C程序设计语言有一个基本了解。
　　1.1　程序与程序设计语言　　1.1.1　程序　　通常，人们把数字电子计算机（Digital Electronic
Computer）简称为计算机（Computer），典型的数字电子计算机由中央处理器（CPU）、计算机存储
系统和计算机输入/输出系统组成，并统称它们为计算机“硬件”。
计算机仅有硬件还不能工作，还必须为计算机配备一定的“软件”，这样计算机才可以为人们服务，
完成人们既定的工作任务。
　　⋯⋯
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