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前言

Flash是一款多平台、多媒体的动画制作软件，其功能强大、便于操作，加上它强悍的交互性和流媒体
特点，现已成为网络电视动画、Web应用服务、数学图形模拟、手机软件开发、游戏娱乐开发、软件
系统界面等领域不可超越的霸主。
针对Flash的应用领域不断扩大，从事Flash相关职业的人员也越来越多，因此对于从业人员专业能力的
要求也越来越高。
熟练掌握Flash后，可以利用Flash创作出从简单到复杂的种类繁多的作品。
创作者可以尽情发挥自己的创意，可以说能想象到的都能创作出来。
从全球阵容日益壮大的使用者和创作者队伍就能印证出这款动画制作软件的魅力所在。
笔者将多年的制作经验与当前最流行的技术结合，编写成书，希望引导读者在Flash制作方面能够不断
探索，达到更高的水平。
本书章节安排合理，注重实用性和可操作性。
全书分为12章，第1章是Flash简介及认识Flash CS3；第2章是创建舞台对象；第3章是编辑舞台对象；
第4章是使用文字；第5章是导入外部图片、声音与视频；第6章是图形元件与基本动画；第7章是基本
动画创作实例；第8章是卡通动画制作；第9章是ActionScript编程入门；第10章是ActionScript编程练习
；第11章是Flash CS3网络编程；第12章是Flash CS3组件。
本书是集体智慧的结晶，由吴志华和邱虎执笔，感谢上海地创动画、巴千、crl、slkimi、张锡友、陈志
宏、郭妹妹、肖山山、林冬平、黄颖宣等人的支持。
参与编写的还有邹忠、张涛、江振禹、张友龙、李建平、张华、甘立富、冯志军、陈勇、文飞鹰、郑
玉金、徐宁、刘刚、甘艳芳、黄奕华、肖琴、胡亚军、彭铮、王敬、周先龙等。
由于作者水平有限，书中难免出现错误和疏漏之处，请广大读者朋友指正，并再次衷心地感谢各位读
者能够提出宝贵的意见。
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内容概要

本书全面介绍了利用Flash CS3制作动画的方法和技巧。
在内容的安排上，尽量做到实用、易懂，让读者能轻松上手。
    本书分为12章，第1章为Flash简介及认识Flash CS3；第2章为创建舞台对象；第3章为编辑舞台对象；
第4章为使用文字；第5章为导入外部图片、声音与视频；第6章为图形元件与基本动画；第7章为基本
动画创作实例；第8章为卡通动画制作；第9章为ActionScript编程入门；第10章为ActionScript编程联系
；第11章为Flash CS3网络编程；第12章为Flash CS3组件。
    书非常适合电脑新手及电脑爱好者使用，也可作为高等院校相关专业和电脑短训班的教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《中文版Flash CS3动画制作一点通》章节安排合理，注重实用性和可操作性，是集体智慧的结晶。
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