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前言

　　C语言一直受到计算机业内人士的好评，即使在面向对象程序设计语言广泛使用的今天，各类理
工类专业，尤其是计算机专业，程序设计语言入门课程还是首选C语言。
全国计算机等级考试及各地组织的计算机统一考试都将C语言列为考试范围。
C语言一直是高校理工类学生及计算机技术人员重要的学习内容。
　　主编十几年来一直从事C语言的一线教学工作，也是学校C语言课程的精品课程负责人，在多年
的C程序设计课程的教学改革实践基础上，改版了第一版教材。
本书保持了第一版概念清晰、例题丰富、实用性强的写作特点，与第一版相比，在以下几个方面作了
较大的修改：　　1．整体章节的布局不变，对各章内容和文字均细致地进行了修改，以使读者更容
易理解，内容更加简洁，重点更加突出，实用性更强。
　　2．修订每章节中的例题，在阐述理论知识的同时，选用大量的、贴近生活的经典实例，辅导读
者理解与掌握各章节的基本概念，重点放在如何使用C语言来解决问题上二，例题中出现的每个算法
都给出较详细的解释。
尽量做到通俗易懂，将复杂的算法简单演绎。
　　3．主要章节增加本章小结和常见错误列举，以供学生回顾本章重点知识，对读者可能遇到的疑
难问题和易混淆概念作了详细的阐述，帮助读者加深理解。
　　4．每一章习题去掉填空题、选择题，因为这些习题在配套的《C语言程序设计实训指导教程》（
杨莉、龚义建主编，华中理工大学出版社出版）中已经非常全面，教材每章精心编写设计和开发型习
题，结合书中的例题上机实践，不但能够进一步理解算法以及设计过程而且能够迅速掌握编程方法，
提高编程技巧。
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内容概要

本书按照《全国汁算机等级考试二级考试大纲》对C语言程序设计考试的要求编写，内容精练，概念
清楚，结构合理，对读者可能遇到的疑难问题和易混淆概念作了详细的阐述。
主要内容包括C语言程序设计基础知识、C语言中所涉及的各种数据类型和运算符、各种表达式、程序
结构、数组、函数、指针、编译预处理和动态存储分配、结构体和共用体、文件等。
通过对人量实例进行分析，力求提高和培养学生的程序设计能力。
    本书可作为高等学校计算机科学与技术专业及其他非计算机专业的C语言程序设计教材，也可以作
为其他各级各类学校的C语言程序设计教材和参考书，还可以作为参加二级C语言程序设计考试者的自
学和辅导教材。
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书籍目录

第1章　C语言概述  1.1　C语言简介    1.1.1　计算机语占    1.1.2　C语言的发展过程和特点    1.1.3　程序
和程序设计      1.1.4　C语言程序设计的基本结构    1.1.5  C程序的调试  1.2　C程序集成开发环境—
—Visual C++6.0  习题1第2章　数据类型、运算符与表达式  2.1　C语言的数据类型  2.2　常量和变量   
2.2.1　标识符      2.2.2　关键字      2.2.3　常量和符号常量    2.2.4　变量  2.3　整型数据    2.3.1  栏型常量   
2.3.2　整型变量  2.4　实型数据    2.4.1　实型常量    2.4.2  实型变量  2.5　字符型数据    2.5.1　宁符常量   
2.5.2  转义字符    2.5.3　字符串常量    2.5.4　字符变量  2.6　变量赋初值  2.7　运算符和表达式    2.7.1　C
运算符简介    2.7.2　算术运算符和算术表达式    2.7.3　赋值运算符和赋值表达式    2.7.4　逗号运算符和
逗号表达式　2.8　本章小结和常见错误列举  习题2第3章  简单的c程序设计  3.1　流程结构和语句   
3.1.1　三种基本结构    3.1.2　C语言中的语句  3.2　格式输入输出函数    3.2.1　标准输出函数printf     
3.2.2　标准输人函数scanf  3.3　字符输入输出函数    3.3.1　字符输出函数putchar    3.3.2　字符输入函
数getchar  3.4　顺序结构程序设计举例  3.5　本章小结和常见错误列举  习题3第4章　选择结构程序设计
　4.1　关系运算符和关系表达式    4.1.1　关系运算符及其优先次序    4.1.2　关系表达式  4.2　逻辑运算
符和逻辑表达式    4.2.1　逻辑运算符及其优先次序    4.2.2　逻辑表达式  4.3　条件语句和条件运算符   
4.3.1　if语句单分支形式    4.3.2　if语句双分支形式    4.3.3　if语句嵌套：多分支形式    4.3.4　条件运算
符  4.4　switch语句  4.5　程序举例  4.6　本章小结和常见错误列举  习题4  第5章　循环结构程序设计 
5.1　goto语句  5.2　while语句构成的循环结构  5.3　do-while语句构成的循环结构  5.4　for循环  5.5　循
环的嵌套  5.6　break语句和continue语句    5.6.1　break语句　⋯⋯第6章　数组第7章　函数第8章　指
针第9章　字符串第10章　C语言预处理第11章　结构体、共用体和用户定义类型第12章　位运算第13
章　文件附录
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章节摘录

　　S5．找到了要借的书，办理借书手续　　S6．离开图书馆　　这个程序比前一个复杂一些，它不
再是一个平铺直叙的动作序列，步骤更多，出现了分情况处理（S4）和可能出现的重复性动作（S4．1
）。
如果仔细探究，这一程序还可以进一步细化。
　　现实生活中有许多程序性活动，当我们身处其中时，通常需要按部就班地一步步完成一系列动作
。
对这种工作（事物、活动）过程的细节动作的描述就是一个“程序”。
　　在一个程序描述中，总有一批预先假定的“基本动作”，这些基本动作是程序执行者能够理解和
直接完成的。
一个程序总有开始与结束，在执行此程序的过程中，动作者（无论是不是人）需要按照程序的描述执
行～系列的动作，在达到结束位置时工作就完成了。
　　2．计算机程序计算机的程序执行与日常生活中的程序性活动情况很相似。
从这点出发，可以帮助我们理解计算机的活动方式。
当然，人们日常生活中的程序性工作有许多“灵活性”，许多事情并不要求完全按程序做。
而计算机对程序的执行则完全是严格而且一，丝不苟的，必须一步步按程序中的指令办事。
　　计算机是人类发明的一种自动机器，它最基本的功能是可以执行一组基本操作，每个操作完成一
件很简单的计算工作，如整数的加减乘除运算等。
为使计算机能按人的指挥工作，每种计算机都依附一套指令，其中的每一种指令就对应着计算机能执
行的一个基本动作。
　　计算机的最本质特征是不仅能按指令工作，而且能自动地按程序（作为计算机能执行的基本动作
序列）工作。
因此，要让计算机按照人的意志工作，就必须告诉计算机工作的步骤一一程序，人们把描述（编制）
计算机程序的工作称为程序设计或者编程。
从上述借书的例子可以看到，对过程的描述需要考虑许多细节。
如果需要用计算机去处理问题，所写程序也必须精确描述该问题所有动作的细节过程，不能有一点含
糊的地方。
C语言提供给我们一个编写计算机程序的平台。
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