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前言

　　随着信息技术的迅猛发展，电脑办公自动化技术和电脑设计已成为现代人生活和工作的一大基本
技能。
在这竞争日益激烈的今天，谁掌握的基本技能越多，谁就获得了更多的谋生手段。
i因此，人们在繁忙的工作和生活中必须不断学习新知识、掌握新技术，这样才不会被社会所淘汰。
　　想去培训班学习又没有时间，如果经常让朋友、同事来指导的麻烦他们，为此，我们为读者精心
策划了《轻松学得快》这套多媒体自学丛书。
《轻松学得快》系列丛书立意新颖、构思独特，采用“图书+多媒体自学光盘”的立体化教学模式，
针对电脑软件操作和电脑设计的学习特点，采用“零起点学习软件操作基础，范例精讲提高软件驾驭
能力，上机实战提升专业设计技能”这一循序渐进的教学过程，引导初学者用7天时间掌握软件基本
操作技能，从而进入设计的大门。
因此，本套丛书非常适合电脑初级读者学习。
　　《轻松学得快》系列丛书从实际应用的角度出发，以时间为写作线索，采用“基础导读”+“范
例精讲”+“上机实战”+“巩固与练习”的编写结构，突出边学边练、学练结合的自学特点，充分发
挥了读者的主观能动性，快速提高读者的学习效率。
　　基础导读　　用最直接、最精练的方式讲解了软件的基础知识、概念、工具或行业知识；一使读
者可以快速了解软件的基础知识、熟悉并掌握软件的基础操作。
　　范例精讲　　这部分精心安排的一个或几个典型实例，使读者达到深入了解各软件功能的目的，
同时引导读者在短时间内提高软件操作技能。
　　上机实战　　精心安排的上机实战案例，给出操作步骤提示，边学边练，以进一步提高软件的应
用水平。
　　巩固与练习　　这部分通过将掌握到的知识应用到实际中，使读者进一步强化与巩固所学知识，
做到学以致用。
　　易学易懂　　本套丛书不仅结构科学，而且语言简洁、图文互解、步骤清晰、易学易懂。
　　科学分配学习时间　　针对电脑软件技术这一教学特点，重在培养读者的实际动手能力，因此，
根据各软件的特点，我们精心安排了“基础导读”、“范例精讲”、“上机实战”以及.“巩固与练习
”各模块的科学学习时间，极大地提高了学习效率。
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内容概要

CorelDRAW是加拿大Corel公司出品的最新最优秀的矢量绘图软件。
CorelDRAW的主要功能是矢量绘图，它广泛应用于产品造型设计、包装设计、海报招贴、展示设计、
城市公共标识、企业CIS设计、广告设计、平面户型图设计等领域。
    本书以读者的实际需要为前提，用直接易懂的语言和操作方法，全面系统地介绍了CorelDRAW X4的
基础知识与基本图形的绘制、曲线的绘制与轮廓线的使用、编辑曲线、颜色的填充、对象的修整与修
改工具的使用、图形特效制作、文字的编辑与排版、位图的处理、滤镜特效、插画艺术、广告设计、
包装设计等内容。
本书内容丰富、新颖、实用、易学易懂，且可操作性极强，在讲解过程中用有限的篇幅讲述了尽可能
多的知识。
相信读者无论是初次接触CorelDRAW X4，还是对CorelDRAW X4有一定的学习基础，通过对本书的认
真学习，都能成为一个CorelDRAW X4软件的使用高手，设计制作出令自己满意的作品。
    本书不仅可供CorelDRAW X4的初学者学习，也可供平面设计、广告创意、包装装潢设计等行业和相
关专业的工作人员学习和参考，还可作为大专院校相关专业和培训班的教材。
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章节摘录

　　5.工具箱　　工具箱包含了CoreIDRAWX4的所有绘图命令，每一个按钮都代表一个命令，在按钮
上单击即可执行相关命令。
其中有些工具右下角有黑色的小三角按钮，表示该工具包含有子工具，单击黑色小三角按钮，弹出子
工具。
如果不小心将工具箱关掉了，可以执行“窗口”一“工具栏”一“工具箱”命令，即可打开工具箱。
　　6.泊坞窗　　泊坞窗提供了许多常用的功能，使用户在创作时更加得心应手。
当暂时不使用泊坞窗时，可以将其最小化，只以标题的形式显示。
这样，既不占用更多的工作空间，又可以方便地对泊坞窗进行访问。
执行“窗口”一“泊坞窗”命令，可以在弹出的子菜单中打开各种泊坞窗。
　　7.标尺　　标尺由水平标尺、垂直标尺和原点设置3个部分组成，根据需要可以重新设定标尺原点
的位置。
在标尺交叉的位置处按住鼠标左键并拖拽至目标位置，即可将标尺原点确定在鼠标的释放位置处；在
标尺坐标交叉处双击，可恢复标尺原点。
　　如果标尺目前不可见，可以执行“查看”一“标尺”命令将其显示出来。
执行“工具”一“选项”命令，打开“选项”对话框，选择“文档”一“标尺”选项，即可对标尺属
性进行修改。
　　8.调色板　　调色板位于窗口的最右边，默认呈单列显示。
通过单击调色板上的“向上”按钮或“向下”按钮，或者直接拖动滑块，可以查询更多的颜色。
　　9.状态栏　　状态栏位于窗口的底部，分为两部分，左侧显示鼠标光标所在屏幕位置的坐标，右
侧显示所选对象的填充色、轮廓线颜色和宽度等。
　　⋯⋯
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