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前言

　　国家教育部于1998年7月6日公布了新的《普通高等学校本科专业目录》，将原来的经济信息管理
、信息学、科技信息管理、林业信息管理和管理信息系统等专业合并为管理学科门类中的信息管理与
信息系统专业。
可以认为，这次合并既是学科相融的必然，也是国家信息化发展的需要。
据有关资料介绍，到目前为止，全国已有超过200所高校开设了信息管理与信息系统专业。
　　自20世纪40年代以来，信息技术经过60余年的高速发展，它对人类社会各个领域的影响越来越广
泛和深入，其影响最大、受益最多的当属管理和经济领域。
信息作为最主要的经济资源，已经被人们所接受，并且愈来愈受到重视。
信息技术的普及和推广，信息资源的组织、开发和利用，促进了企业的发展和产业结构的调整。
当前所实施的电子商务、电子政务和数字图书馆等工程直接加速了生产力的发展和促进了社会的进步
。
我国政府提出的“以信息化带动工业化”的战略举措，必将有力提升我国的综合国力，同时也为信息
管理与信息系统专业带来极大的发展机遇和发展空间。
　　信息管理与信息系统是一门交叉学科，它不是信息技术和管理科学的简单组合，而需要融合管理
学、经济学、系统科学、运筹学和计算机科学于一体，因而，必须要有一套具有本专业特点的知识结
构体系和适合本专业需要的教材体系。
　　信息管理与信息系统专业从1998年设立至今的10多年来，许多专家学者在专业建设和教材建设方
面倾注了大量的心血，有力地促进了专业和学科的发展。
但是，由于该专业具有跨度大、内容新和变化快等特点，如何培养适应现代信息技术高速发展需要的
、具有创新能力的、既懂信息技术又懂管理的复合型人才，对广大教育工作者而言是一个巨大的挑战
。
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内容概要

　　《数据结构与算法：C语言实现》主要介绍各种基本类型的数据结构及其算法实现。
《数据结构与算法：C语言实现》所有算法都有算法功能说明、算法思想分析、详尽的实例描述、C语
言编写并可编译执行的完整程序及运行结果图示，典型算法附有算法分析。
《数据结构与算法：C语言实现》是数据结构的入门书籍，结构严谨，条理清晰，按照线性数据结构
、层次数据结构和网状数据结构的顺序，由易到难介绍主要抽象数据类型及其应用，最后介绍各种查
找和排序方法。
抽象的数据结构原理与算法实现紧密结合的写作特点使读者能够快速而卓有成效地掌握数据结构原理
和经典算法，以加深读者对数据结构和算法的理解，从而提高编程能力。
　　《数据结构与算法：C语言实现》可以作为高等院校信息管理类专业的本科和专科教材，也可以
作为其他理工科专业的选修教材或实验指导教材。
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章节摘录

　　算法具有以下5个基本特征。
　　1）输入：一个算法具有零个或若干个输入，这些输入取自于某个特定的对象集合。
　　2）输出：一个算法至少产生一个输出或执行一个有意义操作，这些输出是同输入有着某些特定
关系的量。
　　3）有穷性：算法的指令执行序列是有限的。
　　4）确定性：每一条指令的含义明确，无二义性。
　　5）可执行性：每一条指令都应在有限的时间内完成。
　　一个好的算法应满足以下5个目标。
　　1）正确性：算法应确切地满足具体问题的需求，这是算法设计的基本目标。
　　2）可读性：算法的可读性有利于人们对算法的理解，这既有利于程序的调试和维护，也有利于
算法的交流和移植。
算法的可读性主要体现在两方面：一是类名、对象名、方法名等的命名要见名知义；二是要有足够的
注释。
　　3）健壮性：当输入非法数据时算法要能做出适当的处理，而不应产生不可预料的结果。
　　4）高时间效率：算法的时间效率是指算法的执行时间。
对于同一个问题如果有多个算法可供选择，应尽可能选择执行时间短的算法。
执行时间短的算法称作高时间效率的算法。
　　5）低内存要求：算法在执行时一般要求额外的内存空间。
对于同一个问题如果有多个算法可供选择，应尽可能选择内存要求低的算法。
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编辑推荐

　　《数据结构与算法：C语言实现》共10章。
第1章为数据结构概述，内容包括数据结构和抽象数据类型等概念及算法复杂度的度量。
第2章至第7章介绍线性表、栈、队列、串、数组、广义表、树和二叉树以及图等基本类型的数据结构
及其应用。
第8章介绍查找的基本概念，各种查找方法及其算法实现与算法分析。
第9章介绍排序的概念及主要排序方法的排序原理、算法实现与算法分析。
第10章介绍文件的基本概念及常用的文件结构。
　　《数据结构与算法：C语言实现》可以作为高等院校信息管理类专业的本科和专科教材，也可以
作为其他理工科专业的选修教材。
教师可以根据本学校的专业特点、学生情况和教学学时，选讲部分章节的内容。
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