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前言

　　分布式仿真技术是计算机图形学、人工智能、计算机网络、信息处理等技术综合发展的产物，具
有很强的学科交叉性。
分布式汽车驾驶训练模拟系统是一种能正确模拟汽车驾驶的动作，获得实车驾驶感觉的分布式交互仿
真系统，具有网络化、智能化的特点。
基于知识的汽车驾驶模拟器实际上是一个汽车驾驶教学专家系统，能使学员熟悉汽车性能，掌握基本
的操作方法和驾驶技术，同时又能学习交通规则。
模拟驾驶训练过程中的“沉浸感”、“交互性”与“实时性”具有立体视觉，可以提高用户的学习驾
驶技术的兴趣和效果。
汽车驾驶训练交互仿真系统（模拟器）具有安全、节能、经济和培训不受时间、气候、场地限制等优
点，可以推动汽车驾驶培训行业的技术进步，并创造显著的社会和经济效益。
　　武汉理工大学智能制造与控制研究所长期以来在机械工程和计算机应用交叉的学科领域从事教学
和科学研究工作。
近年来，他们结合湖北省科技攻关计划项目“基于分布式虚拟汽车驾驶平台关键技术研究”
（2004AA105804）和国家自然科学基金等项目，与黄石理工学院一起对分布交互式汽车驾驶训练模拟
系统的有关理论、关键技术等进行了系统、深入的研究，取得了包括高质量的学术论文、发明专利、
计算机软件著作权等具有自主知识产权的重要成果，达到了国际先进水平。
该项成果获得2007年度湖北省科技进步二等奖、武汉市科技进步二等奖、中国公路学会科学技术奖。
中央电视台CCTV10科技之光科技前沿栏目以“足不出户学开车”为题显著地介绍了该项成果。
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内容概要

分布交互式汽车驾驶训练模拟系统是一种融合了传感器、计算机图形学、计算机接口、人工智能、数
据通信、网络、多媒体等先进技术，具有分布性、交互性、实时性特点的系统。
它是能正确模拟汽车驾驶的动作，获得实车驾驶感觉的分布式交互仿真系统。
本书在研制分布式交互汽车驾驶训练模拟器实践的基础上，全面、系统地介绍了分布交互式汽车驾驶
训练模拟系统的最新研究成果，特别对汽车驾驶训练模拟器的系统结构、仿真系统、硬件系统、视景
系统、汽车驾驶仿真监控管理系统的研究与应用进行了描述，着重介绍了相关的关键技术，具有系统
性、先进性和实用性。
本书反映了该领域研究的学科前沿和国际先进水平，具有重要的学术意义和实际应用价值。
    本书适合从事分布式计算机仿真技术、虚拟实验技术研究和开发的工程技术人员阅读，也可作为高
等学校大学生、研究生的参考书。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　汽车驾驶模拟器（vehicle simulator），亦称汽车模拟驾驶仿真系统，是一种能正
确模拟驾驶操纵汽车的动作、获得实车驾驶感觉的仿真系统。
目前的汽车驾驶模拟器集合了传感器技术、计算机技术、计算机三维实时动画技术、计算机接口技术
、人工智能技术、数据通信技术、网络技术、数据库技术、多媒体技术等多种先进技术。
借助汽车驾驶模拟器，我们能对“汽车一驾驶员一道路”相互作用关系进行研究，并对驾驶人员进行
训练。
　　1.1　汽车驾驶模拟器的类型和国内外研究的现状　　1.1.1汽车驾驶模拟器的类型　　汽车驾驶模
拟器有不同的类型，按其视景系统的不同，可分为被动式驾驶模拟器和主动式驾驶模拟器；按用途不
同，可分为训练型驾驶模拟器和开发型驾驶模拟器；按照驾驶模拟器的运动机构不同，可分为座位固
定式、整车转鼓式和座位可转动式三种形式。
　　被动式模拟器的视景系统一般是一段电影或录像，由主控台（中央控制台）控制，学员集体随录
像的画面操作模拟器。
模拟器只是简单地把学员操作信息送到主控台，由主控台判断操作是否得当。
例如，当屏幕上出现红灯信号车辆停止前进时，驾驶者应当模拟真实驾驶过程完成抬起油门踏板、踩
制动踏板、踩离合器踏板、换人空挡和拉手刹等一系列操作过程，模拟器记录这些操作，评价驾驶者
的驾驶操作是否正确。
由于驾驶者只能根据事先预设好的驾驶视频场景的变化做出反应，局限性很大，一般只用于操作装置
讲解、基本驾驶动作和要领的训练、道路驾驶方法的示范教学、道路交通管理基本知识的了解和掌握
。
这种模拟器的开发较简单，成本低，但学员往往只集中于画面的变化，手脚操作与画面脱节、滞后，
一旦失误，就不容易跟上画面的节奏，无法及时发现错误并纠正。
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