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内容概要

本书是依据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会制定的《计算机基础课程教学基本要求》(
白皮书)编写的。
全书沿信息技术的发展历程、技术和应用三条主线，讲述了信息技术基础、程序设计和计算机应用三
部分内容，重点介绍了信息理论的发展历程与奠基人，中国特色的信息化道路；汉字信息处理技术与
文档编辑软件(包括文档编辑、电子表格编辑、幻灯片演示等常用编辑软件)；算法设计与基本数据结
构，结构化程序设计，面向对象技术与可视化编程等内容；以“神算小精灵(计算器)”实用完整的程
序开发为从始至终的教学案例，讲授了Visual Basic程序的设计与控制；以MATLAB 2008a版本为蓝本并
结合精选实例介绍了MATLAB最基础、最常用的内容。
除突出中国文化特色与人文精神之外，本书介绍了目前处于应用热点的前沿技术，如电子标签(RFID)
、NFC、卡式管理技术和条码技术以及人工智能与神经网络、数据仓库与数据挖掘、地理信息系统与
“3S”技术等，重点阐述了这些技术的开发历史、实现思路、应用背景演变以及未来发展的趋势。
通过大知识量的讲授来阐述这样一种理念：计算机的生命在于应用。
    本书可作为高等院校所有学科各专业计算机基础教育的教材，也可以作为培训教材和自学参考书。
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章节摘录

插图：信息同物质和能源一样，是人类社会赖以生存与发展的重要资源。
同自然界一样，适者生存依然是信息社会必须遵循的法则。
半个世纪以来，计算机像一个神奇的精灵，以人类历史上其他任何一种学科都无法与之比拟的发展速
度改变着我们的生活方式和思维方式。
计算机作为一种工具、一种手段正无孔不入地进人人们生产和生活的各个方面，并将成为一种知识、
一种技能进入人们的智力结构，像读书、写字一样成为现代文明社会不可缺少的组成部分。
在漫长的人类社会发展的历史长河中，曾经历了4次信息技术革命：语言的形成，文字的创造，造纸
术和印刷技术的发明，电报电话、广播电视的普及应用。
以电子计算机的普及应用和计算机与现代通信技术有机结合而产生的因特网为主要特征的信息处理技
术，则被人们称之为“第五次信息技术革命”。
从1946年2月14日正式启用的第一台电子数字计算机ENIAC至今，谁也没有料到，时隔62年，这硕大无
比的“怪物”竟经历了从主机、微机到网络三个时期的飞跃，并且开创了一个人类文明的新时代——
信息时代。
以信息技术为主导的信息时代在科技前沿也有其“三个代表”，那就是：以因特网为代表的网络技术
，以纳米为代表的新型材料技术和以基因（基因工程、人类基因组图谱）为代表的生命科学和生物技
术。
本章将介绍以计算机技术、多媒体技术和网络通信技术为代表的信息技术的发展历程、计算机系统构
成等内容。
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编辑推荐

《大学计算机基础》：古算史上的“哥德巴赫猜想”中国古老算具的发扬光大与传承“ACM图灵奖”
计算机大师的风采实录电子标签与手机二维码“数字化生存”的最佳诠释与全面展示“从甲午海战谈
起”电子表格软件“计算”功能的即时指引与重点回顾“汶川不是忘川”编辑软件与人文精神的完美
结合“神算小精灵（计算器设计）”全程覆盖程序设计教学的范例实训“MATLAB”提高科学计算能
力的工具精品
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