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内容概要

效果图是室内设计方案视觉化表现的手段，因此，室内设计方案的风格化特点必然要在效果图表现方
面得到充分体现。
纵观室内设计行业最流行的设计风格，从大类方面可以分为现代、中式、欧式、地中海等类型，其中
又可以细分为现代时尚、现代简约、古典中式、现代中式、古典欧式、现代欧式、地中海风情、普罗
旺斯等风格类型，此外，还有如科技派、未来派、田园派等类型也渐渐被人们所认识并接受。
    本书正是这样一本以讲解各类风格效果图如何渲染表现的图书，在书中笔者通过13个精美效果图的
渲染讲解过程，展示了如何综合使用3ds Max与VRay表现不同室内设计风格的效果图。
    本书附赠两张DVD光盘，其中包括本书案例的源文件及最终效果文件、材质、贴图文件，还包括本
书重点案例的讲解视频文件，相信一定能够帮助各位读者在学习过程中少走弯路，直达学习核心。
    本书结构清晰、讲解细致、内容丰富实用，不仅适合于广大Photoshop初、中级用户学习，也适合于
广告设计和图形图像处理等相关行业的从业人员自学使用，还可以作为电脑培训班及电脑学校
的Photoshop教学用书。
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章节摘录

插图：1.1.1认识VRay渲染器自从Autodesk公司的3ds Max系列软件诞生以来，其渲染器方面一直是其明
显的弱点。
虽然3ds Max软件已经开发到了3ds Max 9.0版本，也随之加强了其渲染功能，但是就渲染器部分而言，
渲染速度和可操控性还是不尽如人意。
为了解决这个问题，许多3ds Max插件开发公司开始针对3ds Max软件的先天不足开发各种渲染器。
到目前为止，使用者可选择的第三方渲染器非常多，而VRay渲染器凭借其速度、渲染效果、可操控性
等方面的优势逐渐从众多渲染器中脱颖而出。
VRay渲染器是一种真正的光线追踪和全局光渲染器，其最大的技术特点就是优秀的全局照明（GlobaI
Illumination）功能，利用此特点能够在图中得到逼真而又柔和的阴影与光影漫反射效果。
VRay渲染器的另一个引人注目的功能是Irradiance Map（发光贴图），此功能可以将全局照明的计算数
据以贴图的形式来渲染效果，通过智能分析、缓冲和插补，Irradiance Map（发光贴图）可以既快又好
地达到完美的渲染效果。
近年来，VRay渲染器被广泛地应用于各个设计领域，无论是建筑设计、室内设计、工业设计、包装设
计还是珠宝设计、游戏设计等都有VRay渲染器的踪迹。
如图1.1所示的精美效果就是各个设计领域中的渲染大师们使用VRay渲染器渲染的。
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编辑推荐

《3ds Max/Vray主流风格效果图完美表现》：2张DVD光盘近8GB超大容量，含《3ds Max/Vray主流风
格效果图完美表现》重点案例讲解视频文件，附赠每个场景的重要家具、饰品模型等共近100个（均为
单独的max文件，可以在自己的场景中随意搭配），附赠超过1000张贴图素材，如砖石瓷汇、壁纸、
布面和皮芏等，能提高制作材质贴图的工作效率，附赠每个场景的发光贴图文件。
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