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前言

SystemVerilog语言的出现只有短短几年的时间，目前市面上关于systemVerilog语言的中文书籍并不多见
，而且大多都是介绍systemVerilog语言的设计特性。
实际上，SystemVerilog语言除了具有设计特性外，还具有验证及其他诸多方面的特性。
“验证”经常被认为是简单的仿真，这当然是一种误解，本书将告诉你其中缘由。
本书主要介绍SystemVerllog语言的验证技术，尤其侧重阐述如何使用受约束的随机测试来达到令人满
意的覆盖率。
原著作者克里斯·斯皮尔（chrisSpear）是一名资深的数字电路工程师，在软件编程方面有很丰富的经
验，书中的很多观点和例子就来自于作者平时工作的积累。
本书没有深奥的理论，叙述上深入浅出。
而且由于作者同时也精通c++、Verilog和Vera等编程语言，所以书中对于systemVerilog与这些语言之间
的差别以及易混淆的地方交代得十分清楚，特别适合systemerilog的初学者阅读。
本书的翻译过程颇为波折，前后总共持续了一年多的时间。
当我们在2008年初开始着手翻译工作时，使用的还是本书的第一版。
但翻译工作进行到将近一半时。
获悉本书的第二版即将发行，于是转为等待翻译第二版。
第二版除了章节内容上有所增补以外，原有章节的很多字句也有所改动，只得重新翻译、校对。
本书的翻译具体分工如下：第6、11章的翻译由张春负责；前言和第1、2、3、7、9章的翻译由麦宋平
负责；第4、5、8、10、12章的翻译由赵益新负责；全书的审校和最终定稿由张春负责。
衷心感谢清华大学微电子学研究所的王志华教授，他在本书翻译之初就提出了很多具有指导性的意见
，并且为翻译工作提供了很多支持。
衷心感谢科学出版社的支持，正是出版社各位编辑的鼓励和督促，以及他们勤勤恳恳的工作，才使得
本书的中译本得以如期与读者见面。
由于本书的翻译稿出现第一版和第二版交叉，新词汇又比较多。
圃于译者的经验和水平，虽然经过多次仔细的斟酌和校对。
仍难免存在不准确和纰漏的地方，请读者不吝批评指正！
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内容概要

本书讲解了SystemVerilog语言的工作原理，介绍了类、随机化和功能覆盖率等测试手段和概念，并且
在创建测试平台方面提供了很多引导性的建议。
本书借助大量的实例说明SystemVerilog的各种验证方法，以及如何根据实际的应用情况选择最优的方
法达到尽可能高的覆盖率。
而且，重点演示了如何使用面向对象编程(OOP)的方法建立由覆盖率驱动并且受约束的基本的随机分
层测试平台，此外，还论述了SystemVerilog与C语言的接口技术。
    本书可供具有一定Vetilog编程基础的电路工程技术人员使用，也可作为高等院校电子类、自动化类
、计算机类的学生参考书。
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章节摘录

插图：第1章验证导论“有些人相信，我们缺乏能够描述这个完美世界的编程语言⋯⋯”——《黑客
帝国》，1999设想一下，你被委任去为别人建一幢房子。
你该从哪里开始呢？
是不是一开始就考虑如何选择门窗、涂料和地毯的颜色，或者浴室的用料？
当然不是！
首先你必须考虑房的主人将如何使用房子内部的空间，这样才能确定应该建造什么类型的房子。
你应该考虑的问题是他们是喜欢烹饪并且需要一个高端的厨房，还是喜欢在家里边看电影边吃外卖比
萨？
他们是需要一间书房或者额外的卧室，还是受预算所限要求更简朴一些？
在开始学习有关SystemVerilog语言的细节之前，你需要理解如何制订计划来验证你的设计，以及这个
验证计划对测试平台结构的影响。
如同所有房子都有厨房、卧室和浴室一样，所有测试平台也都需要共享一些用于产生激励和检验激励
响应的结构。
本章将就测试平台的构建和设计给出一些引导性的建议和编码风格方面的参考，以满足个性化的需要
。
这些技术使用了Bergeron等人2006年所著《SystemVerilog验证方法学》书中的一些概念，但不包括基本
类。
作为一个验证工程师，你能学到的最重要的原则是“程序漏洞利大于弊”。
不要因为害羞而不敢去找下一个漏洞，每次找到漏洞都应该果断报警并记录下来。
整个项目的验证团队假定设计中存在漏洞，所以在流片之前每发现一个漏洞就意味着最终到客户手里
少一个漏洞。
你应该尽可能细致深入地去检验设计，并提取出所有可能的漏洞，尽管这些漏洞可能很容易修复。
不要让设计者拿走了所有的荣誉——没有你的耐心细致、花样翻新的验证，设计有可能无法正常工作
！
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编辑推荐

《SystemVerilog验证:测试平台编写指南(原书第2版)》：实用技术
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