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内容概要

　　《C语言程序设计》主要讲解如何用C语言进行编程。
书中涵盖了C语言的基本特性，包括主要的ANSI C99标准新增加的特性。
《C语言程序设计》通过示例讲解C语言编程，使用完整的程序来阐释每个概念和编程思想，而且对C
函数都提供了具体说明。
　　《C语言程序设计》共分9章，分别介绍了计算机与C编程入门、C语言程序设计初步、C程序控制
结构、数组、函数、指针、复杂数据类型、文件、预编译和位运算等知识。
此外，《C语言程序设计》每章结尾都配有习题，帮助学生巩固所学知识。
　　《C语言程序设计》不仅可以作为普通本科院校独立学院（三本）的教材，也可以作为高职高专
院校、成人高校、广播电视大学等各类高等院校的教材，同时还可作为相关等级考试的教材，以及程
序设计爱好者的自学用书。
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